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Jatekszabaly

Tartozékok:

90 kdrtya (74 feladvanykdrtya, 6 kihivaskartya, 10 szagos
kdrtya), 6 agykirakos (24 darab)

A jaték célja:

A jéték sordn a jatékosok 8 kiilonbozd tipusd feladvanyt
megoldva versengenek egymdssal, ezzel az agyuk kiilon-
boz6 teriileteit torndztatva. Az a jatékos gydz, akinek
elsoként sikeriil dsszegyijtenie négy kirakddarabot, ezzel
osszerakva egy teljes agyat.

Elokésziiletek:

Helyezzétek a 10 szagos kértyét az asztal kozepére. Nézzétek
meg a szagos kartyakat, és préhéljatok megjegyezni 6ket
(egyeldre ne dorzsoljétek meg a lapokat!). Ezutén tegyétek
félre a szagos kdrtyakat.

Keverjétek dssze a feladat- és kihivaskartydkat, és képpel
lefelé, egy pakliban, tegyétek az asztal kozepére. Minden
kartya hétlapjan latszik, hogy az adott feladat melyik
tipusba tartozik. (A feladattipusok lejjebb olvashatdk.)

A jaték menete:

A jatékot a legfiatalabb jatékos kezdi tgy, hogy felforditja
a pakli legfelsé kértydjat. A jétékosok ezutdn egyszerre
megprébéljak megoldani a kértyan lathato feladatot.
Amikor egy jtékos azt gondolja, hogy tudja a megfejtést,

A nyolc feladattipus:

coed e OIRIIINIOIE
1 - Tajekozodas
Indulj el a piros kockatdl, majd 1épj sorban a nyilak altal
megadott irdnyba, és allapitsd meg, végiil milyen szin(i kockdra s

érkezel!

8

(Példdnkon: a vdlasz a kék kocka.)

azonnal a kartydra csap, tenyerével letakarva azt. Ezutdn
hangosan kimondja a megfejtést, majd felemelia kezét, és a
jatékosok ellendrzik a megoldést. Ne feledjétek: egy jétékos
egy feladvanyra csak egy megfejtést adhat!

(&= Helyes vilasz esetén:

A vdlaszt adé jétékos elveszi a kdrtydt, és maga
elé teszi, képpel lefelé. Soha senki el6tt nem lehet
négynél tobb kdrtya. Amennyiben valaki egy 6todik
kértydhoz jutna, ddnthet, hogy eldobja, vagy meg-
tartja, és helyette eldobja egy mésik kartyajat.
Amikor egy jétékos dsszegy(ijtott két ugyanolyan
tipusi (azonos hatlapt) kartydt, akkor azokat
eldobja, és magéhoz vesz egy kirakddarabot.

(&= Helytelen vdlasz esetén:

A vélaszt adé jatékosnak el kell dobnia az aktudlis
feladatkdrtyat, és a kovetkezé forduléban nem
mondhat megfejtést.

A jaték vége:

Amint egy jatékosnak sikeriilt befejeznie a
kirakojat, 6 lesz a gyéztes.

Megjegyzés: Ha csak ketten jdtszotok, és valaki
helytelen vdlaszt ad, a feladatkdrtydt nem kell
eldobni, azt az ellenfé| kapja meg. Ezutdn a jdték
folytatodik.
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2 - Szinkévetes

Indulj el a pirossal kiemelt &bratél! Keresd meg az é&bra
héttérszinével megegyezd szind dllatot, majd ennek az dbrdnak
a héttérszinével megegyezdt, és igy tovabb! A megoldas az
utolso, a 4. allat.

(Példdnkon: a sorrend szarvas, kenguru, delfin, és végiil a
megoldds a béka.)

3 - Betolakodo

Melyik dbra a kakukktojas?
(Példdnkon: az ,A” jelli dbra a kakukktojds.)

4 - Osszeolvasztas

Melyik két abrat kell egymésra tenni, hogy a nagy képen
l4thato alakzatot kapjuk?

(Példdnkon: a helyes vdlasza,,B"¢és a (")

§ - Csillagkep

Melyik csillagképben van a legtdhbb csillag?
(Példdnkon: a helyes vdlasz a sdrga.)




kirakddarabbal leszel gazdagabb, a szagos kartyat pedig tegyétek vissza a pakli aljara.
Ha a vélasz helytelen volt, semmi sem torténik, és a jaték a kovetkezd feladatkdrtya
felcsapasaval folytatodik.

Megjegyzések:

6 - Koordinacid

A kék a bal kéz, a piros a jobb. Haszndld a mésik kezed, hogy
k-papir-olldban legydzd a krtyan lathatd kezet (ami kdvet,
papirt vagy oll6t mutat)!

(Példdnkon: a bal felsé sarokban kdvet mutat egy jobb kéz
(piros), amit a bal kézzel (kék) mutatott papirral verhetsz meg.
Ha megvan, jobb kézzel csapj le a kdrtydra!)

7 - Aritmetika

A piros szdmmal kezdve végezd el a szdmtani miveleteket, és
mondd be a megoldast!

(Példdnkon: a miiveletek eredménye 5.)

8 - Szaglas kihivas

Ez a kihivaskartya lehet6séget nyuijt az el6z6 fordulé gydztese
szdmara, hogy egy kirakddarabhoz jusson. Hizz fel egy lapot
a szagos kartyak paklijérél, csukd be a szemed, forditsd meg
a kdrtyat, és finoman dorzsold meg a lap kozepét az ujjad
hegyével. Emeld a lapot az orrodhoz, és allapitsd meg, mit
abrazol a megszagolt kdrtya. Csak egyetlen vélaszt adhatsz
(példankon: a csokolddé). Ha helyes vélaszt adtél, egy

(& Ha az eldz6 feladatkartydnak nem volt nyertese, akkor a kihivaskartyat keverjétek

vissza a pakliba.

(&&= "Ha egymas utan két kihivaskartyat hiztok, a masodikat keverjétek vissza a pakliba
ahelyett, hogy végrehajtanatok.

¢&&A 10 szagos kartya megfejtése: vanilia, levendula, pizza, csokolddé, menta, foldieper,
feny6toboz, szappan, fdi, medvecukor.

FONTOS: AZ ILLATOSITOTT
T KARTYAK MINGSEGENEK
® MEGORZESE ERDEKEBEN
EGYSZERRE CSAK EGYET
HASZNALJATOK (ES UTANA
TEGYETEK AZT VISSZA
A PAKLI ALJARA); NE
KEVERJETEK MEG A PAKLIT,
£S NE DORZSOLJETEK MEG
AKULONBOZG KARTYAKAT
UGYANAZZAL AZ UJJATOKKAL!




