


UDVOZLUNK

A KERTVAROSBAN,

ahol az utcak csendje csak latszat — kémek titkos kiizdel-
me zajlik a kornyéken!

Két kém laklik egymas szomszédsagaban, akik ugyan nem
ismerik a masik személyazonossagat, de mar kezdik sejteni,
hogy nem hétkoznapi polgar. A nyomokat kovetve, titkos
ugynoki ismereteik segitségével igyekeznek kideriteni,
hogy vajon ki lakik a szomszédban.

Hogy végre megoldjak a rejtvényt, iigynokoket toboroz-
nak a kornyékbeliek koziil — legyen sz6 akar a kedves
szomszéd nénirdl vagy a sarkon all6 keményfiukrol —,
akik minden barati beszélgetést felhasznalnak a nyomok
begylijtésére. Az utca igazi sakktablava valtozik, ahol
barmelyik kerti siitogetés vagy kotetlen csevej soran
kiderulhet a nagy titok.

A békésnek tiind kornyék mindennapjait izgalmas
kémkiildetések tarkitjak, a kertvaros titkos miveleti
kozpontta valtozott. Barmelyik szomszéd segitheti vagy
akadalyozhatja a kiildetés teljesitését, ha titokban tartjak
vagy leleplezik titkos szerepliket.
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Azt javasoljuk, hogy az els6 néhany jaték soran a normal jatékvaltozat-
tal jatsszatok. Miutan mar jobban megismertétek a jatékot, olvassatok el
a haladé jatékvaltozat és a csapatjaték szabalyait is.

Normal jatékvaltozat

ELOKESZULETEK
0Tegyétek a jatéktablat az asztal kozepére a normal jatékvaltozat soran
hasznalt oldalaval felfelé.

gMindkét jatékos valasszon egy szint, és a hozza tartozo6 figurat tegye
a megfelel6 szinli otthonra (kezdémezdre) a jatéktablan.

eKeverjétek meg az ligynokkartyakat, és osszatok 4 kartyat mindkét
jatékosnak. A megmaradt kartyakbol képezzetek egy képpel lefelé
forditott huzépaklit, ez lesz az tigynékpakli.

QAZ lesz a kezddjatékos, aki legutobb nézett meg egy kémfilmet.

A 15 feketepiac-kartyat egyel6re hagyjatok a jaték dobozaban,
ezeket csak a halado6 jatékvaltozatban hasznaljatok.

1-es jdtékos || 1 S 92-es jdtékos
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A JATEK CELJA
Probald meg elkapni az ellenfeled figurajat a jatéktablan, ezzel leleplezve
a titkos személyazonossagat, még miel6tt 6 kapna el a te figuradat.
Ennek eléréséhez ligynokoket kell toboroznod a kérnyékrol. Az elSre-
haladasodat az jelzi, hogy a figurad hol helyezkedik el az ellenfeled
figurajahoz képest a jatéktablan. Ha elkapod a figurajat, miel6tt 6 kapna
el a tiédet, felfeded a titkos személyazonossagat, és te leszel a gySztes!

KEZBEN TARTOTT KARTYAK
Ha barmikor kevesebb, mint 4 ligynokkartya van a kezedben,
huzz annyi kartyat a paklibol, hogy ujra 4 igynokkartyad legyen.

EGY JATEKOS KORE
A korodben végezd el az alabbi Iépéseket a megadott sorrendben:

0 Kartyakijatszas
@ Toborzas
6 Kor vége

 LEPES: KARTYAKIJATSZAS
Jatssz ki 2 kartyat a kezedbdl az asztal kdzepére, az egyiket képpel fel-
felé, a masikat pedig képpel lefelé. A kijatszott kartyaknak kiilonb6zé
neviieknek kell lenniiik.
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képpel felfelé képpel lefelé

Ne felejts el kartyakat huzni az ligyndkpaklibol, hogy ujra 4 kartya
legyen a kezedben. Csak azutan huzz Gj kartyakat, hogy mar mindkét
kartyat kijatszottad.




Kartyakijatszas el6tt eldobhatsz egy lapot a kezedbdl képpel lefelé ma-
gad elé, hogy huzz egy ujat. Ezt tobbszor is megteheted ugyanabban a
korben, de a jaték soran 0sszesen legfeljebb 4 alkalommal.

€ LEPES: TOBORZAS
Az ellenfelednek toboroznia kell 1 ligynokot az altalad kijatszott 2
tigynokkartya koziil. Ehhez kivalasztja az egyik kartyat, és képpel felfelé
maga elé teszi. A masik ligynokot ezutan neked kell toboroznod, vagyis
a megmaradt kartyat tedd magad elé képpel felfelé.

Az zold jatékos a képpel felfelé lévé végrehajtot toborozza.

képpel felfelé
forditia
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Ezutan mindkét jatékos mozgatja a figurajat a jatéktablan.

A figurad mozgatasahoz vizsgald meg a most toborzott ligynokodet.
Ellenérizd, hogy hany ugyanilyen nevii toborzott ligynokod van,
beleértve 6nmagat is.

e Ha csak 1 van, nézd meg a fels6 szamot a kartyan.
e Ha 2 van, a kozépen l1év6 szamot kell figyelembe venned.
e Ha 3 vagy tobb van, az alsé szam szamit.

Mozgasd el6re a figuradat a jatéktablan (az 6ramutaté jarasa szerinti
iranyban) a megfelel6 szamu mez6vel. Ha a szam negativ, akkor
hatrafelé (az 6ramutatd jarasaval ellentétesen) mozgasd a figurad.
Ha a szam nulla vagy nincs ott szam, akkor ne mozgasd a figurad.
Az ellenfél jatékos ugyanezt teszi a sajat figurajaval.

lépj hatra 1 mezét

lépj elére 6 mezot

lépj hatra 1 mezét

€ LEPES: KOR VEGE
Miutan mindkét figurat mozgattatok, ellenérizzétek, hogy valaki teljesi-
tette-e a gy6zelem vagy a vereség feltételeit. Ha nem, folytassatok
a jatékot. A korod véget ért, az ellenfeled kore kovetkezik.

Mindig ellenérizzétek az dsszes feltételt:

€ Ha egy jatékos elkapja az ellenfele
figurajat, gy6z. Ehhez a sajat figurajanak
el6re haladva el kell érnie vagy meg
kell el6znie az ellenfél figurajat.




(D Ha egy jatékos el6tt (@ Ha egy jatékos el6tt 3 toborzott
3 toborzott kddfejté van, gy6z. fenegyerek van, veszit.

Gyozteél! Veszitettél!

Kifogy az ligynokpakli: Ha egyik jatékos
sem gy0zOtt vagy veszitett, és az ligynok-
pakli kifogyott, tovabba az ellenfelednek
kevesebb, mint 2 kartya van a kezében,
ajaték véget ér (mivel az ellenfeled a
kovetkez6 korben nem tud kartyakat
kijatszani). Ebben az esetben az a jatékos
gy0z, akinek a figuraja kozelebb all ah-
hoz, hogy elkapja az ellenfele figurajat.

Dontetlen esetén az aktiv jatékos (aki-
nek a kore zajlik) gy6z. Ez a kovetkezd
esetekben fordulhat el6:

Mindkét jatékos teljesitette a gy6zelem feltételeit.
Mindkét jatékos teljesitette a vereség feltételeit.

Az egyik jatékos egyarant teljesiti a gy6zelem és

a vereség feltételeit is.

Kifogy az ligynokpakli (lasd fentebb), és a két figura
egyenld tavolsagra van egymastol.




EMLEKEZTETOK ES PONTOSITASOK
A kartyakijatszas 1épésben a kezedbdl kijatszott 2 kartyanak
(1 képpel felfelé és 1 képpel lefelé) kiilonb6z6 neviinek kell lennie.
Abban a ritka esetben, ha a kezedben 1év6 Osszes kartyanak
ugyanaz a neve, kijatszhatsz 2 ugyanolyan kartyat.

Ha az ligynokpakli kifogyott, nem dobhatsz el igynokkartyat
a kezedbdl, hogy ujat huzz.

Ha az ligynokpakli kifogyott, nem huzol tobb kartyat,
de folytassatok a jatékot.

A kezedben 1év6 és a toborzott ligynokkartyak szama
nem korlatozott.

A toborzas 1épés soran, ha a 4., 5. vagy 6. azonos nevii ligynokot
toborzod, ugy kell tekintened, mintha az lenne a 3. ilyen ligynokod.

Csak a kor vége 1épés soran gy6zhetsz, a toborzas Iépés alatt még
nem. Ha az ellenfeled a 3. kodfejtéjét toborozza, a jaték a kor vége
lépésig folytatddik. Ha ugyanebben a korben elkapod a figurajat,
akkor az aktiv jatékos (akinek a kore zajlik) gy6z.

Ha elkapnad az ellenfeled figurajat, de 6 ugyanabban a kérben
,eléremenekiil”, akkor nem kapod el.

Ahhoz, hogy elkapd az ellenfeled figurajat, nem kell feltétleniil
ugyanarra a mezére lépned, ahol a figura all. Ha a figurad
az ellenfeled figuraja elé 1ép, akkor is elkapod.

Ha az ellenfeled figuraja hatrafelé Iép, és igy ugyanazon a mezén
vagy hatrébb all, mint a te figurad, akkor is elkapod.




Halado jatekvaltozat

Ha szeretnétek még tobb kihivast vinni a jatékba, probaljatok ki a hala-
do jatékvaltozatot, ahol az Uj eszk6zok és események egyedi elényodket
és taktikai lehetOségeket biztositanak.

A halado jatékvaltozatban egy masik kartyapaklit is fogtok hasznalni,
a feketepiac-kdrtydkat. A kartyak egyedi képességei segitenek a gydze-
lem megszerzésében. Ezeket a kiilonleges kartyakat akkor szerezheted
meg, amikor a jatéktabla bizonyos mez&ire 1épsz a figuraddal.

A korabban ismertetett szabalyok az alabbiakkal egésziilnek Kki.

ELOKESZULETEK
Hasznaljatok a jatéktablanak azt az oldalat,
ahol az utcasarkokon feketepiac-mezdk lathatok. -é-
Keverjétek meg a 15 feketepiac-kartyat, majd _10 ]
huzzatok 3 kartyat, és tegyétek képpel felfelé feketepiac-szimbdlum
a jatéktabla mellé, ez lesz a feketepiac kindlata.

A megmaradt feketepiac-kartyakbol képezzetek egy képpel lefelé for-
ditott huzopaklit, ez lesz a feketepiac-pakli. Hagyjatok egy kis helyet a
pakli mellett a dobépaklinak is.

KERTVAROSI
KEMEK

ik tyik Vegyél Kijdtszott
e feld te otthonodon lpl /aresme a: iigyndkeid kiziil. Azonnal toborozhatod
v e dik, gyoztél. | eztaziigynokot.




EGY JATEKOS KORE
¢) LEPES: TOBORZAS
Miutan elére vagy hatra mozgattad a figuradat, és az pont egy fekete-
piac-mezdre érkezett, valasztanod kell 1 kartyat a feketepiac kinalata-
bol. Vedd el ezt a kartyat, majd azonnal fedj fel a helyére egy uj kartyat
a feketepiac-paklibol.

Kétféle feketepiac-kartya van a jatékban: azonnali és folyamatos képes-
ségliek, amelyeket a kartya neve mellett lathat6é szimbolum jelol.

Azonnali képességek: Amikor elveszel egy ilyen kartyat, a képes-
ségét azonnal érvényesiteni kell. A kartyat ezutan tedd a dobopak-
lira, a tovabbiakban nincs hatasa.

Folyamatos képességek: Amikor elveszel egy ilyen kartyat, tedd
(o ol magad elé képpel felfelé. A jaték hatralévo részében a képessége
folyamatosan aktiv, amig a kartya el6tted van.

a feketepiac-kdrtydidat tedd
az iigynokkdrtydid folé

A FEKETEPIAC-KARTYAKRA VONATKOZO
TOVABBI PONTOSITASOK
e Ha a figurad hatrafelé haladva érkezik egy feketepiac-mezére,
akkor is vegyél el egy feketepiac-kartyat.

e Ha a figurad athalad egy feketepiac-mezén, de nem pontosan oda
érkezik, nem vehetsz el feketepiac-kartyat.
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e Ha a figurad mar egy feketepiac-mezd6n tartézkodik, és az ligynok-
kartya hat4sara a figurad nem mozog, nem vehetsz el Gjabb feke-
tepiac-kartyat. Ez akkor fordulhat el6, ha a kartyan 1évé szam nulla
vagy nincs rajta szam.

Amikor elveszel egy kartyat a feketepiaci kinalatb6l, azonnal fedj
fel egy Uj kartyat a helyére a feketepiac-paklibdl. Ezt még a kartya
hatasanak érvényesitése el6tt tedd meg.

Ha egy képességet nem lehet érvényesiteni, azt figyelmen kiviil kell
hagyni, és a kartyanak nincs hatasa.

Amikor egy folyamatos képességgel rendelkezd kartyat veszel el,
annak nincs hatésa az adott korben toborzott ligynokkartyara.

A feketepiac-kartya csak a jaték tovabbi részében lesz aktiv (amig
el6tted van).

Egyes folyamatos képességek hatasa akkor érvényesiil, amikor egy
bizonyos ligynokot toborzol. A képesség minden esetben aktivalo-
dik, fliggetleniil att6l, hogyan toboroztad az ligynokkartyat (pl. egy

masik kartya képességével).

Az otthonod a kezdémezd6d a jatéktablan, amelynek szine megegye-
zik a figurad szinével.

Néhany folyamatos képesség hatasara gy6zhetsz a kor vége 1épés
soran, ha teljesitesz bizonyos feltételeket. Ez hozzaad6dik a normal
jatékvaltozatban ismertetett 3 gy6zelmi feltételhez. Ha ez dontet-
lent eredményez, az aktiv jatékos gy6z.

Ha egy azonnali képesség arra utasit, hogy toborozz egy ligynok-
kartyat, akkor azt a kartyat tedd képpel felfelé a tobbi ligynok-
kartyadhoz a szokasos modon, majd mozgasd ismét a figuradat a
kartyanak megfelel6en. Ha ezzel a figurad ismét egy feketepiac-
mez6re érkezik, vegyél el egy Ujabb feketepiac-kartyat. A képesség
teljes hatasat érvényesitened kell, miel6tt barmi mast tennél.

Ha ugyanabban a korben mindkét figura feketepiac-mezdre érkezik,
akkor el6szor az aktiv jatékos (akinek a kore zajlik) vesz el kartyat.
A masik jatékos csak azutan vesz el kartyat, hogy az aktiv jatékos

12




teljesen érvényesitette a sajatjat (beleértve azt is, ha a figuraja egy
masik feketepiac-mezdére mozog, amiért Ujabb kartyat vesz el).

e Ha a kezedben 1év6 kartyak szama lecsokken egy olyan képesség
miatt, mint példaul a helydrség, ne felejts el kartyakat huzni a pakli-
bol, hogy udjra 4 ligynokkartya legyen a kezedben.

» Ha a kezedben lév6 kartyak szama ndvekszik, példaul az elme-
kontroll miatt, kdvesd az altalanos szabalyokat. Csak akkor huzol
kartyat, ha kevesebb, mint 4 ligyndkkartya van a kezedben.

» Ha egy toborzott ligynokkartyat eltavolitasz az elmekontroll
vagy a kémping segitségével, a figura nem mozog.

o Az elmekontrollal eltavolithatod az ellenfeled aktualis korben
toborzott 3. kddfejtdjét, igy megakadalyozhatod a gy6zelmét.

Csapatjatek

A csapatjatékkal akar 3-an vagy 4-en is jatszhatjatok a jatékot.
Dolgozzatok Ossze ligyesen a csapattarsaddal, akivel csak korlatozot-
tan kommunikalhattok. Sikeriil k6z6sen meghozni a helyes dontése-
ket, hogy legy6zzétek az ellenfél csapatat?

A csapattarsak osztoznak a figuran, a toborzott ligynokkartyakon

és a kijatszott feketepiac-kartyakon, azonban minden csapattagnak
sajat kartyak vannak a kezében. A csapattarsak egyiitt hajtjak végre a
koreiket. Mindkét csapattag kijatszik 1 kartyat a kezébdl, és az ellenfél
csapat kozosen eldonti, hogy melyik kartyat veszik el. A csapattarsak
egylitt gy6znek vagy veszitenek.

A jatékszabaly az alabbiak szerint médosul a korabban ismertetet-
tekhez képest. A csapatjatékot normal és halado jatékvaltozatban is
jatszhatjatok.

13




ELOKESZULETEK

Osszatok 2 csapatra a jatékosokat. A csapattarsak liljenek egymas
mellé, szemben a masik csapattal.

4 jatékos esetén mindkét csapatban 2 jatékos jatszik.
 3jatékos esetén az egyik csapatban 2 jatékos van,
mig a harmadik jatékos egyediil jatszik.

Osszatok 4 tigynokkartyat minden jatékosnak. Nem nézhetitek meg

a csapattarsaitok kartyait, tovabba nem fedhetitek fel és nem irhatjatok
koriil a sajat kartyaitokat a csapattarsatoknak.

1-es jatékos

PEINED]
1SOUVALEDN

KERTVAROSI
KEMEK

3-as jatékos

ZOLD CSAPAT

KEK CSAPAT

PEINED]
SOUYALAD

2-es jatékos

4-es jatékos

EGY CSAPAT KORE
) LEPES: KARTYAKIJATSZAS
Egyezz meg a csapattarsaddal, hogy ki szeretne el6szor kartyat kijatsza-
ni ebben a korben. Ez a jatékos kijatszik 1 tigynokkartyat a kezébdl kép-
pel felfelé. Ezutan a csapattarsa is kijatszik 1 ligynokkartyat a kezébdl,
de 6 képpel lefelé. A kijatszott kartyaknak kiilo6nb6z6 neviieknek
kell lenniiik.




Az t-esjicéos kidrszik | Y|SB corrvirost | R e
egy kdrtyat képpel felfelé. KEMEK egy kdrtyadt képpel lefelé.

Ne felejts el kartyakat huzni a paklibél, hogy Ujra 4 kartya legyen
a kezedben.

Kartyakijatszas el6tt (fliggetleniil attél, hogy a csapattarsad jatszott-e
mar ki kartyat vagy sem) eldobhatsz egy lapot a kezedbdl képpel lefelé
magad elé, hogy huzz egy ujat. Ezt tobbszor is megteheted ugyanabban
a korben, de a jaték soran Osszesen legfeljebb 2 alkalommal (a csapat-
tarsad is 2 kartyat dobhat el).

Az 1-es jétéko. e A 2-es jtékos A
eldobott kdrtydi eldobott kdrtydi (
ER1
— KEMEK

KERTVAROSI
1™ wemex

¢ LEPES: TOBORZAS
Az ellenfél csapat kozosen eldonti, hogy melyik kartyat toborozza:
a képpel felfelé vagy a képpel lefelé 1év6 kartyat.

€D LEPES: A KOR VEGE
Kifogy a pakli: Ha egyik csapat sem gy6zott vagy veszitett
és az ligynokpakli kifogyott, tovabba legalabb az egyik ellenfélnek
nincs kartya a kezében, a jaték véget ér. Ebben az esetben az a csapat
gy6z, amelyiknek a figuraja kozelebb all az ellenfél figurajahoz.
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A CSAPATJATEKRA VONATKOZO
PONTOSITASOK
Ha mar csak 1 kartya van az ligyndkpakliban a kartyakijatszas
1épés kezdetén, akkor az a csapattars huzza fel az utolsé kartyat,
aki képpel felfelé jatszott ki kartyat.

Abban a ritka esetben, ha a kezedben 1év6 Osszes kartyanak
ugyanaz a neve, mint a csapattarsad altal képpel felfelé kijatszott
kartyanak, kijatszhatsz egy ugyanolyan kartyat képpel lefelé.

Ha a csapatod figuraja egy feketepiac-mezdre érkezik, egyezzetek
meg, hogy melyik6tok vesz el feketepiac-kartyat, és melyiket.

Ha egy 2 f6s csapat jatszik 1 jatékos ellen, az egyediil jatszo jatékos
4-szer dobhat el kartyat a kezébdl a jaték soran, mig a csapatbol
mindkét jatékos 2-szer.
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