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Udvozliink Kristdlyvolgyben! A folydban pihend gyénydr (vegkavicsok
a vildg minden tdjdrol idecsalogattdk a legtehetségesebb tivegmiiveseket.
Itt az idd, hogy te is elinditsd a mdhelyedet! & >
TARTOZEKOK
1.zsdk
1tétabla
6 folydlapka
5 zsédklapka

5 mlhelytdbla

5 készletjeltld

1 kezdéjatékos-jeldlé
132 livegkavics*

*(22 fehér, 22 lila, 17 vildgoskek, 17 sotétkek, 12 vildgoszold,
12 sotétzold, 12 fekete, 9 sdrga, 9 narancs)

ELOKESZULETEK
A fekete kavicsokon kivill tegyetek minden Minden jatékos vegyen maga elé egy zsdklapkat
livegkavicsot a zsékba. 5 jdtekos esetén és egy miihelytablat. A tdbla az egyszemélyes%f!
tegyétek a zsdkba a fekete kavicsokat is. oldaldval lefelé legyen. Minden jétékos tegyen
A 6 folyolapkat tegyétek véletlenszertien egy készletjelol6t a készletsavjan Iathatd O mellé,
egymas mellé. Hiizzatok minden folyélapkdra és helyezzen 3 véletlenszer(i tivegkavicsot a
Tvagy 2 livegkavicsot, attdl fiiggéen, hogy hany zsaklapkajara.
kodarab (® ) van rdnyomtatva. Az a jdtékos, aki legutdbb latott folydt, vegye el
Tegyétek a tétablat a folyd végére, és tegyetek a kezdéjatékos-jeldlot.

rd a zsdkbol 5 tivegkavicsot.



A JATEK MENETE

A jaték célja, hogy a lehet6 legtdbb és
legszinesebb livegkaviccsal feltdltsd a g
mihelyedet. Az iivegkavicsokat dtgondoltan
kell a folydlapkdkra helyezned, hogy
begylijthesd azokat, amelyekkel aztan
a mlhelyedben sorokat és oszlopokat
hozhatsz Iétre gyézelmi pontokért (GyP).
Alegtdbb pontot szerzé jatékos gyéz.

EGY FORDULO MENETE

A jatékosok az dramutatd jarasdval megegyez6 iranyban kovetik egymdst. A sorra keriil§ jatékosnak
a kovetkezo a két lehet6ség koziil kell egyet vdlasztania. Az egyes |épések részleteit lasd a késdbbi
lefrdsban.

Lehelyezés és begyiijtés: Helyezz iivegkavicsot a zsaklapkddrdl egy folydlapkara, majd gy(jtsd
be az livegkavicsokat a miihelyednek.

Huzas: Toltsd fel a zsaklapkadat a tobol szerzett livegkavicsokkal.

BEGYUJTES A FOLYOBOL

Kdvesd az aldbbi Iépéseket az livegkavicsok elhelyezéséhez és begylijtéséhez.
Az livegkavicsok elhelyezésénél és gylijtésénél csak a formajuk szamit, a sziniik nem.

Vdlassz ki 1 livegkavicsot a zséklapkadrdl, majd Ehelyett megteheted azt is, hogy 2 megegyez6
tedd le egy olyan folydlapkara, aminek sarkainaz ~ formaju livegkavicsot teszel 1 tetszéleges
livegkavicsodéval egyezé formak vannak. Valassz folydlapkdra, majd leveszed 1szomszédos

ki1 ezzel szomszédos folydlapkat, és vedd le réla  folydlapkdrdl az 6sszes tivegkavicsot.

az osszes (ivegkavicsot. A totdbla nem szdmit

folydlapkdnak.

Helyezd az (res folydlapkdt a folyd elejére Minden begydijtétt ivegkavicsot helyezz

(a tétdl legtavolabbi helyre), és told a té mellé a a miihelyedre (1dsd lejjebb). Mozgasd a

folyot hogy kitdltsd az iires helyet. Nézd meg, hogy készletjeloldéd, hogy azt a szdmot mutassa,
hany kédarab (@) van az Ures folydlapka melletti  ahany livegkavics van a mihelyeden (a tébblet
lapkan, és tegyél ugyanannyi livegkavicsot a tivegkavicsokat ne szamold bele).

7sdkhdl az (ires folydlapkara.



A MUHELYED FELTOLTESE

Tegyél minden livegkavicsot, amit begy(jtottél a folyébdl a miihelyedre. llyenkor csak az tivegkavicsok
szine szamit, a formajuk nem.

a1 1

tottél, te dontod el, hogy

i /0

Amikor olyan szin(i Givegkavicsot helyezel a Ha tobb U] szint is begydij

mUhelyedre, amilyen szintid még nem volt, milyen sorrendben helyezed le a kavicsokat.
akkor azt a kdvetkezO lires oszlop legalsd A mdhelytdbldn levd gyakorisdg tdbldzat segit
helyére tedd, balrdl jobbra haladva. megbecstilni, hogy mekkora valdszindséggel

huzzdtok ki az egyes szineket.

Amikor mar meglévd szin(i iivegkavicsot helyezel a Ha nem tudod lehelyezni a kavicsot, mert az azonos
mUhelyedre, akkor a szinének megfeleld oszlopba szinli oszlop tele van, vagy mar van 7 masik szin(
tedd a kavicsot, alulrdl felfelé haladva. oszlopod, akkor a kavicsot a tobblet teriiletre tedd.
HUZAS ATOBOL
Kdvesd az aldbbi [épéseket, amikor Uj
tivegkavicsokat huzol.

T Tabblet terilet: -3 yP/kav

Vdlassz ki 4 livegkavicsot A zsdklapkan legfeljebb 5 livegkavics  Toltsd fel a tavat a zsakbdl,
a tobdl, és tedd azokat lehet. Ha 5-nél tobb van rajta, tegyél a hogy 5 tivegkavics legyen
a zsaklapkadra (ne a tobblet teriiletre annyi ivegkavicsot, rajta.

mUhelyedre). hogy a zsdklapkadon 5 maradjon.



JATEK VEGE

Amikor egy jdtékos eléri vagy meghaladja a készletsavjan a 17-est, kivdltja a jaték végét. Minden olyan
jatékos, akinek kevesebb, mint 3 iivegkavics van a zsaklapkdjdn, azonnal hizzon a zsakbdl annyit,
hogy 3 legyen rajta. Folytassatok az aktualis forduldt, majd jatsszatok le még egy utolsé fordulét.
Ezutdn szémoljdtok 6ssze a pontjaitokat. A legtobb gyézelmi pontot szerzé jdtékos gyoz!

PONTOZAS

Szamold meg a sorokhdl szarmazé gyézelmi pontokat: Alulrdl felfelé haladva pontozd le a soraidat.
Minden sor az alapjan ér pontot, hogy hdny darab kavics van benne egymas mellett, a bal széls6 helytdl
jobbra haladva (kihagyott hely nélkiil). A m(helytabla aljan lathatd, hogy mennyi GyP jar egy-egy
sorért. Ha egy sor elsé helye lires, akkor az a sor O GyP-t ér.

Szamold meg a 2 legmagasabb oszlopod pontjait: Csak a 2 legmagasabb oszlopot pontozd le
a mihelyedben. Egyenléség esetén a bal oldali oszlopo(ka)t pontozd le. Minden oszlop a legfelsd

livegkavicsa mellett jelzett GyP-t éri.

Szamold meg a tobblet iivegkavicsaidat: Vonj le 3 GyP-t minden livegkavicsért, ami a tobblet

terlileten van.
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TIPPEK ES EMLEKEZTETOK
« Afolyobal begylijtott livegkavicsokat mindig a
miihelyedre kell helyezned. A tobdl begy(ijtott
tivegkavicsokat a zsaklapkdra tedd.

Altaldban akkor érdemes iivegkavicsot hiizni, ha

0 vagy 1van a zsdklapkddon, de el6fordulhat,
hogy egy megfeleld formaju livegkavics tébbet ér,
mint amennyit a tobblettel veszitesz.

Ha a mlihelyed jobb oldaldn épitesz magas
oszlopokat, akkor tébb GyP-t kapsz majd az
oszlopokeért, de a sorokon beliili hézagok
kitoltésével a sorokért szerzel téhb GyP-t. Probald
megtaldini az egyensllyt a kettd kozott!

Ha az oszlopokkal szeretnél minél tobb GyP-t
szerezni, akkor az ugyanolyan magas 0szlopok
|étrehozdsa dltalaban rossz 6tlet, mert a bal
oldalit kell majd lepontoznod (kevesebb GyP-t ér).
A mlhelyeden 7 szinnek van hely, de a jatékban
8 szin van (6t jatékos esetén 9). Ha mdr 7-szfnben
vannak kavicsaid, a kovetkezo dj szin azonnal
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Tobblet teriilet: -3 GyP/kavics | I
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Megjegyzés: Dontetlen
eseten az érintett jdteékosok
osztoznak a gyozelmen.

PELDA

Minden sor
0+0+2+11+22

10+ 16

35 GyP

2x(-3)

Osszesen 55 GyP
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