
JÁTÉKSZABÁLY
10. oldal:

Helyesen: 
Ritkítás, vagyis 2 kártya elpusztítása a kézben tartott 
lapok közül, majd 1 lap húzása.

SEGÉDLET
A segédleteken a ritkítás akció helyesen: 
Ritkítás, vagyis 2 kártya elpusztítása a kézben  
tartott lapok közül, majd 1 lap húzása.

HELYSZÍNKÁRTYA
Cirith Ungol (22-es kártya, előlap)

Helyesen:  
8-as út

FRAKCIÓKÁRTYA
A Hírvivő (109-es kártya)

Helyesen:  
Nazgûl. Ha tartalékban van, használhatod  
az akciódat arra, hogy eldobd ezt a lapot, hogy 
kikeress egy Nazgûl karaktert a dobópaklidból,  
és a kezedbe vedd.
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A K C I Ó FÁ Z I SA K C I Ó FÁ Z I S

A z akciófázisban a játékosok a kezdőjátékossal 
kezdve, majd a játékváltozat által meghatározott 
sorrendben (a Trilógia változatban Frodó, 

Boszorkányúr, Aragorn, Szarumán) haladva egymás után 
kerülnek sorra és hajtanak végre akciókat.

A körödben végrehajthatsz egy akciót vagy 
passzolhatsz. A fázis addig folytatódik így, amíg sorban 
egymás után mindenki nem passzolt. Általában egy 
akciófázisban több köröd is lesz, de egy körben csak egy 
akciót hajthatsz végre.

A játékosok lehetséges akciói:

— 1 kártya kijátszása a kézben tartott lapok közül.
— 1 karakter vagy sereg átmozgatása a tartalékból egy 

aktív útra vagy csatatérre.
— 1 kártya eldobása a kézben tartott lapok közül.
— Ritkítás, vagyis 2 kártya eldobása a kézben tartott 

lapok közül, majd 1 lap húzása.
— Egy játékban lévő, „használhatod az akciódat arra...” 

hatású kártya aktiválása.
— A Gyűrűjelölő használata és lapok húzása.

A lapkijátszásról részletesen lásd a szomszéd hasábot. 
Minden más akció részletes leírása a 12. oldalon található.

Egy akció végrehajtása helyett passzolhatsz is, de csak 
akkor, ha:

— A kezedben lévő lapok száma nem haladja meg a 
megtartható kártyáid számát (lásd alább); VAGY

— A kezedben lévő lapok száma kevesebb, mint 
bármelyik ellenfél játékosnak.

Ha egy körben passzolsz, a következő körben hajthatsz 
végre akciót, feltéve, hogy az akciófázis nem ér véget, 
mielőtt újra sorra kerülnél.

AZ AKCIÓFÁZIS VÉGE
Az akciófázis akkor ér véget, ha sorban egymás után 
minden játékos passzolt.

KÁRTYA KIJÁTSZÁSA
Amikor kijátszol egy kártyát, akkor fogsz egy lapot a 
kezedből, és annak típusától függően használod azt, az 
alábbiak szerint.

— Minden lap kijátszásakor azonnal el kell dobnod 
a kezedből egy másik lapot, mielőtt végrehajtanád 
a kijátszott kártya hatását. Egy lap eldobásakor az 
képpel lefelé a dobópakliba kerül (lásd a Lapeldobást
a 13. oldalon).

— Ha szeretnéd kijátszani a kezedben lévő utolsó 
lapot, fel kell áldoznod egy lapot (lásd a Feláldozást
a 13. oldalon), mivel nincs a kezedben lap, 
amit eldobhatnál.

SEREG KIJÁTSZÁSA
Amikor kijátszol egy sereget, tedd azt 
képpel felfelé az egyik aktív csatatér 
mellé vagy a tartalékodba.

Ahhoz, hogy egy sereget egy csatatérhez 
ki lehessen játszani vagy oda lehessen 
mozgatni, a csatatérkártyán megjelölt 
támadó vagy védő frakciók egyikébe kell 
tartoznia. A seregek nem játszhatóak ki 
és nem mozgathatóak az utakra.

KARAKTER KIJÁTSZÁSA
Amikor kijátszol egy karaktert, tedd 
azt képpel felfelé az egyik aktív 
csatatér mellé, az aktív út mellé vagy 
a tartalékodba.

Ahhoz, hogy egy karaktert egy 
csatatérhez ki lehessen játszani vagy oda 
lehessen mozgatni, a csatatérkártyán 
megjelölt támadó vagy védő frakciók 
egyikébe kell tartoznia. A seregek nem 
játszhatóak ki és nem mozgathatóak az utakra.

Ahhoz, hogy egy karaktert egy úthoz ki lehessen játszani 
vagy oda lehessen mozgatni, az út számának szerepelnie 
kell a karakter kártyáján.

JÁTÉKBAN, JÁTÉKBÓL

Egy frakciókártya akkor van játékban, ha a 
tartalékban, egy csatatéren vagy egy úton van.
 A húzópakliban, a dobópakliban és az elpusztított 
lapok paklijában lévő kártyák nincsenek játékban.

MEGTARTHATÓ KÁRTYÁK SZÁMA

A megtartható kártyák száma jelzi, hogy 
egy játékosnak mennyi lap lehet a kezében az 
akciófázis végén. A játék elején minden játékos 
megtartható kártyáinak száma 2.

KARAKTER 
SZIMBÓLUMOK

SEREG 
SZIMBÓLUMOK


