
Ááá! A gumikacsáid kifröcskölik a vizet 
a kád mellé. Ne hagyd, hogy teljesen 

eláztassák a fürdőszobát!  

Készülj Készülj 
a hápogásraa hápogásra! ! 

Játékszabály
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A  Kártyák elrendezése
Minden játékos válasszon egyet a 7 kacsacsalád 
közül, és keverje össze a családhoz tartozó 12 
kártyát. Ezután mindenki tegye maga elé a kártyáit 
4x3-as elrendezésben képpel felfelé. A nem használt 
családokat tegyétek vissza a dobozba.

B  Húzópakli
Keverjétek meg a húzópaklit, és tegyétek képpel 
lefelé az asztal közepére.

C  Kapitánypakli és D  dobóterület
Miután kihúztok és végrehajtotok egy kártyát, 
az vagy a kapitánypaklira, vagy a dobóterületre 
kerül.

• 26 kártyából álló húzópakli 
(2 szett kapitánykártya 1–12 értékben,  
1 legnagyobb  és 1 ismétlés  kártya)
• 84 kacsakártya 
(7 család, mindegyik 1–12 értékben)
• 1 pontozótömb
• Játékszabály

TartozékokTartozékok

Loccsanások száma

Kártya száma 

Előkészületek

Válasszatok kapitányt. A kapitány ugyanúgy játszik, 
mint a többiek, azzal a különbséggel, hogy ő húzza fel  
és jelenti be a kártyákat, illetve ő felel a kapitánypakli 
és a dobóterület rendben tartásáért.

A célod az, hogy a 3. forduló végére a lehető legkevesebb 
pontot szerezd!

A játék céljaA játék célja

A húzópakli kártyái

Kacsakártyák 
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(A pontokat loccsanások jelképezik a játékban.)
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Hápogás

À chaque tour, le Captain prend la première carte de la 
Pioche et annonce à voix haute la carte tirée.

Tous les joueurs, en même temps, doivent déplacer leur 
carte du numero annoncé de l’une des deux façons suivan-
tes :

Egy forduló meneteEgy forduló menete

A kártyát rámozgatja az egyik 
szomszédos kártyára. 
Csak élszomszédosan lehet 
mozgatni, átlósan NEM. Így 
az egyik kártyával letakarja 
a másikat. 

Takarás

Merülés

A kártyát egy üres 
helyre mozgatja és 
nem takar le másik 
kártyát.

A kártyát közvetlenül 
egy másik kártya 
mellé kell tenni.

A kártyát ki lehet 
mozgatni a kezdeti 
4x3-as területből, de 
azon belül is át lehet 
tenni bármelyik üres 
helyre.

Azok a játékosok, akik már letakarták  

EGYÉBKÉNT

Egy forduló körökből áll. Minden kör elején a kapitány  
felhúzza a húzópakli felső lapját és hangosan bejelenti  
a számát.

Ezután minden játékosnak egyszerre mozgatnia kell a meg-
felelő számú kártyáját az alábbi két lehetőség szerint:

VAGY Hápogás

a kapitány által jelzett kártyát, ebben a körben nem  
mozgatnak kártyát, ehelyett azt mondják, hogy „háp”.

Ha minden játékos 
hápogott, a kapitány 
a kártyát képpel felfelé 
a dobóterületre teszi.

A kapitánynak figyelnie 
kell  rá, hogy a dobóte-
rület minden kártyája 
látható legyen a fordu-
ló során.

A kapitánynak be 
kell mondania, hogy 
mennyi kártya van a 
dobóterületen, és hogy 

EGYÉBKÉNT

mennyi kártyát kell odatenni, hogy a forduló véget 
érjen (lásd A forduló vége a 8. oldalon).

Ha legalább 1 játékos 
mozgatni tudja a 
megfelelő kártyáját, 
akkor a kapitány 
a felhúzott kártyát 
a kapitánypaklira teszi.
 
A kapitánypakliban 
a kártyákat egymásra 
kell helyezni, hogy 
csak a legutóbb 
felolvasott kártya 
legyen látható.

Dobó- 
terület Kapitány-

pakli

...

Dobó- 
terület

Kapitány-
pakli

...
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PontosításokPontosítások
• Amikor kártyát mozgatsz (akár takarással, akár 
merüléssel), mozgasd az összes alatta levő kártyát is.

• Ha az első kártya az ismétlés , tedd a dobóterületre.

• Ha az ismétlés  kártya olyan kártya után jön, ami 
a dobóterületre került, akkor tedd a dobóterületre.

• Ha az ismétlés  a legnagyobb  kártyát követi, akkor 
ismét a legnagyobb  kártyát kell mozgatni.

• A kapitánypakliban mindig csak a legfelső kártya látszik, 
a dobóterületen viszont az összes kártya.

• Ha a húzópakli kártyái elfogynak, a kapitánypakli kártyáit 
keverjétek meg, és alkossatok egy új húzópaklit. 
A dobóterület kártyáit ne keverjétek bele.

• Tilos átnézni a kapitánypaklit, a húzópaklit és más játékos 
letakart kártyáit, hogy ezzel a már kihúzott kártyákról 
információkat szerezzetek.

Különleges kártyákKülönleges kártyák

Legnagyobb : Minden 
játékos a legnagyobb látható 
kártyáját mozgatja.

Ismétlés : Minden játékos 
az előző körben húzott kártya 
alapján mozgat.

A húzópakli két kártyáján nem szám, hanem  
különleges hatás található:

C
ili

Laura

La
li

P
et

i

Húzópakli

Cili a kapitány. A húzópakliból kihúzza az 5-ös kártyát. 
Ezt hangosan kimondja, így az összes játékosnak az 5-ös 
kártyáját kell mozgatnia.

• Cili az 5-ösével letakarja a 7-es kártyáját.

• Lali a merülés mellett dönt, és átmozgatja a kártyáját 
a 6-os kártya mellé. A kártyát a játékterületen kívülre 
tette, de ez szabályos, mivel szomszédos maradt egy 
másik kártyával (a 6-ossal).

• Laura letakarja a 8-as kártyáját, ami az 5-ös kártyája 
felett található.

• Petinek viszont hápognia kell, mivel a játék során már 
letakarta az 5-ös kártyáját.

Példa egy körre
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Példa a forduló végére

A forduló végén írjátok a játékosok által megszerzett  
pontokat a pontozólapra. 

A játékosok pontszáma megegyezik a látható kártyáikon 
található loccsanások összegével. 

Ha a játékosnak egynél 
több látható kártyája 
van, akkor a pontszáma 
pozitív.

Ha a játékosnak csak egy 
látható kártyája van, akkor 
a pontszáma negatív.

 Figyelem: A játék célja az, hogy a játék végén a lehető 
legkevesebb pontotoklegkevesebb pontotok legyen!

Megjegyzés: A játékban 0 alatti pontszám is elérhető.

Ha az alábbi 2 feltétel egyike teljesül, a forduló 
véget ér:

A forduló végeA forduló vége

• Egy vagy több játékosnak már csak egy látható  
kártyája van;

• A játékosszám által meghatározott mennyiségű kártya 
került a dobóterületre.

Pontozás:Pontozás:

Játékosok száma 

Forduló befejezéséhez 
szükséges kártyák száma 

2

9

3
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4

7

5

6

6

5

7

4

Megjegyzés:  
Játékosok száma + dobóterületen található kártyák száma = 11

Egy 4 fős játékban már 6 kártya van a dobóterületen. 

Ha egyik játékos sem tudja a kapitány által megjelölt 
kártyát mozgatni, akkor a forduló véget ér, mivel 
a dobóterületen már 7 kártya lesz.

Cili 10-est húz, így mindenkinek hápognia kell, Lalit 
kivéve, aki le tudja takarni a 6-osát. Mivel így neki csak  
1 látható kártyája maradt, a forduló véget ér.

Minden játékos összeadja a loccsanásokat a kártyáin, 
hogy kiderüljön mennyi pontot szerzett.

Cilinek a 6-os és 2-es kártyája maradt látható, 
tehát ebben a körben a pontszáma +3.

Lalinak csak a 10-es kártyája maradt, így 
a pontszáma –4.

Laura pontszáma +4, mivel az 1-es, 4-es 
és 6-os kártyája is látható.

Peti a 12-es és 6-os kártyája miatt +7 
pontot szerzett.

Ezeket a pontokat a játékosok felírják a pontozólapra.

Dobóterület
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A harmadik forduló végén adjátok össze a játékosok 
pontjait. 

A játék végeA játék vége

A legkevesebb ponttal rendelkező játékos lesz a győztes.
 

Döntetlen esetén az a játékos győz, akinek a harmadik 
fordulóban kevesebb látható kártyája maradt. 

Ha még mindig döntetlen az állás, az érintett játékosok 
osztoznak a győzelmen.

Itt további játékváltozatokat 

találhattok:

A kapitány keverje meg mind a 26 kapitánykártyát, 
és alkosson egy új húzópaklit.

Új fordulóÚj forduló

A játékosok keverjék meg a kártyáikat, és alakítsanak 
ki maguknak egy új 4x3-as játékterületet.
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Összefoglalás
A kapitány húzzon 1 kártyát.

Minden játékos átmozgatja a megfelelő kártyáját vagy 
letakar vele egy szomszédos kártyát.

Ha a játékosnak nem látszódik a megfelelő kártyája, 
akkor hápognia kell.

Ha mindenki hápog, akkor a kapitány tegye a húzott 
kártyát a dobóterületre.

Ha egy játékos előtt csak 1 látható kártya maradt, vagy 
a dobóterületre a megfelelő számú kártya kerül, a forduló 
véget ér (lásd A forduló vége a 8. oldalon).

Minden játékos össze-
adja a kacsáin látható 
loccsanásokat.

Azok a játékosok, akiknek csak 1 látható kártyájuk 
maradt, ezt a pontszámot negatív pontként kapják meg.

A 3. forduló végén a legkevesebb ponttal rendelkező 
játékos győz.
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