FRANCESCA SLADE ES JACOB MATTHEWS
ALAPOTLETE NYOMAN FEJLESZTETTE

AZ EXPLODING KITTENS
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JATEKSZABALY

7 éves kortol | 2+ jatékos | 18 perc
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_Koltonek lenni mend.
Gsembernek lenni mené.

Mindkettonek lenni egyszerre
nagysdagrendekkel kevésbé mené.

Koltéként minden bizonnyal szivesen
szavalnal valami ilyesmit:

O, mily kellemetlen, amikor a hatalmas szérés
mamut gunyt (iz apr6 szdrtelen testembdl!

Am ésemberként legfeljebb igy fejezheted
ki magad:

A hi de nagy Iény, van két szarv,
sok sz6r, vicc iz én Kis test,
mert nincs szor.

A probléma ugyanis az, hogy 6semberként
csak egy szo6tagbol allo szavakat ismersz.

A csapatod probléemdja
pedig az, hogy egy dsember
szavalasaf kell hallgatniuk.

TARTOZEKOK

. Koéltészetkartyak (60)

C

.HA SZUKSEGES A JATEKHOZ, AKKOR

MIERT NINCS A DOBOZBAN?"

Jo eséllyel van nalatok erre megfeleld
eszkdz, és ha azt hasznaljatok, amitek
mar amugy is van, egyutt csdékkenthetjik
a felesleges mlanyag gyartasat.

A jatékhoz szukségetek lesz
egy idémérésre alkalmas
eszkozre, amely 60 masodperc
elteltével z6rog, csipog vagy
rezeg. (Példaul telefon vagy
konyhai id6zit6.)
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A JATEK CELJA

Szavak és mondatok megértésével tdbb

h pontot gydijtsetek, mint a masik csapat.

@ELOKESZULETER @3

0 Alakitsatok két csapatot (Szép és
). Nem baj, ha az egyik
csapatban eggyel tébben vagytok.

Uljetek kdrbe gy, hogy a két csapat
tagjai felvaltva Uljenek egymas
mellett. (Tehat egy Szép jatékos
mellett Gyors jatékos Uljén, majd
megint Szép és igy tovabb.)

Tegyétek az iddmérd eszkozt az
asztal kbzepére. Ez lesz az id6zit6tok.

A Szép csapat kezd: kivalasztjak

az egyik jatékosukat, 6 lesz az els6
dsember kolt. Az 6 jobb oldalan Gl
jatékos lesz az els6 biro.

Kézdsen dbntsétek el, hogy

a koltészetkartyak melyik

szinl oldalanak (szirke vagy
narancssarga), milyen sorszamu
(1., 2., 3. vagy 4.) szavait fogjatok
hasznalni az egész jaték soran.

Jelbljetek ki egy-egy pontot
az asztalon, ahol a két csapat
ponthalma

pontkupacat gyujtitek majd.
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7 Gyors
1d6zit6 csapat
ponthalma
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A JATERK MENETE

Amikor koltéként rad
kerdl a sor, a masik
csapat elindit egy

60 masodperces
id6zitét. Huzd fel az
elsé koltészetkartyat.
Olvasd el az
elbkésziletek 5. -
pontjanak megfeleld szot, majd probald
elmagyarazni csapattarsaidnak ugy,
hogy csak egy sz6tagbdl allé szavakat
hasznalsz.

El mély viz,
van nyolc Idb

A csapatod barmely tagja barmikor
megtippelheti a megoldast. Ha valaki
bekiabalta a helyes megfejtést, mondd,
hogy ,lgen”, és tedd a koltészetkartyat
magad elé. Ez a kartya 1 pontot ér a

csapatod szamara.
Igen!
Polip!

Passzolas: Ha el szeretnél passzolni egy
kartyat, azt barmikor megteheted, csak

mondd ki, hogy ,Passz!”, és add oda a
birénak (az 6 személyérél is mindjart sz6t
ejtiink). Minden elpasszolt kartya 1 pontot ér
a masik csapatnak.

AKar kitalalta a csapatod a szot, akar
passzoltal, ha még megy az idozito,
huzz egy uj kartyat.

A szabaly a masik oldalon folytatodik. —>




< A szabaly a masik oldalon kezdédik.

AMIT SZABAD

v Csak 1 szétagbdl allé szavakat
mondhatsz.

AMIT NEM SZABAD

x Nem szabad kimondanod a
kitaldlando szét, vagy annak barmely
részet.

x Nem szabad gesztikulalnod,
mutogatnod.

x Nem hasznélhatsz hangutanzé
szavakat, rimeket és hasonlo
hangzasu szavakat.

x Nem betlizheted le a sz6t, nem
hasznalhatsz réviditéseket.

x Csak magyar szavakat hasznalhatsz.

Biztos irhatnank még néhany megkaétést,

de hirtelen ennyi jutott esziinkbe. A lényeg:

ha valami csalasnak tiinik, akkor az
minden bizonnyal csalas!
A BIRO
Minden kdrben a koltétdl jobbra GI6
jatékos lesz a bir6. (Ha ez a jatékos
a kolté csapatahoz tartozik, akkor a
kolItotol balra 16 jatékos lesz a bird.)

A biré megnézheti a kéltd kezében 1évd
kartyat.

Ha a koltd a fenti szabalyok barmelyikét

megszegi, a bird kialtson fel, hogy

,Nem!”, jelezve, hogy a
kolté megszegett egy
szabalyt. A k6lt6 adja at a
kartyat a birobnak, és egy
Uj kartya felhuzasaval
folytassa a korét.

FELLEBBEZES

Ha a koltd ugy érzi, hogy a bird bintetése

alaptalan, kialtsa azt, hogy ,,Allj!”, és
allitsa meg az id6zitét. Ezutan kézbsen
dontsétek el, hogy valéban igazsagtalan
volt-e a buntetés. Ennek mddjara nem
szeretnénk szabalyt adni nektek... annyit

tartsatok csak szem el6tt, hogy mikdzben

agresszivan vitatkoztok nyelvjarasokrol,
akcentusokrdl és az iskolaban megtanult
szbOtagszamlalas szabalyairdl, ne
felejtsétek el, hogy ez csak egy jaték,

€s nem éri meg emiatt 6sszeveszni.

Miutan megallapodtatok a fellebbezés
kimenetelében, a kolto inditsa el
az idozitot, és folytassatok a jatékot.

EGY KOR VEGE

A soron 1évo kolté megprobal annyi

sz06t elmagyarazni, amennyit csak

tud, mielbtt lejar az id6. Az id6 lejarta
utdn szamoljatok 6ssze, és adjatok
mindenki tudtara, hogy hany szét

talalt ki a kolt6 csapata, és tegyétek
ezeket a kartyakat a kolté csapatanak
pontkupacaba. Szamoljatok 0ssze, és
adjatok mindenki tudtara a biro el6tt 1évd
kartyakat is, és azokat a bir6 csapatanak
a pontkupacaba tegyétek. Ezutan a
masik csapat kdvetkezik, Ok jeldlnek ki
maguknak egy koltét.

A JATEK VEGE
Miutan mindkét csapat legalabb 3 koért
lejatszott (és mindkét csapat ugyanannyi
kort jatszott le), elddnthetitek, hogy
szeretnétek-e befejezni a jatékot, vagy
még folytatjatok. Amikor ugy déntétok,
hogy elég volt a jatékbdl, szamoljatok
0ssze mindkét csapat pontkupacat.

A tébb kartyat 6sszegyljté csapat gyoz!

TIPP KEZDO KOLTOKNER!

Soha ne hagyd abba a szavaldst, ne varj a csapatod tippjeire,

sorold a szavakat addig, amig meg nem hallod a helyes megfejtest.
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HAROMFOS JATEK

KETFOS JATEK
Két jatékos esetén nincs biro, a két
jatékos egy csapatban jatszik, és
felvaltva téltik be a kolté szerepét.
Minden kitalalt kartyat tegyetek a
soron lévé kélté JOBB oldaléara, az
elpasszolt és elrontott kartyakat pedig
a BAL oldaléra.

Eldobott
kartyak

Eldobott
kartyak

Pont-
kupac

Miutan mindkét jatékos harom
alkalommal volt k6ltd, adjatok 6ssze a
pontkupacokban lévd kartyakat.

10 vagy kevesebb pont:
Nem sok sz6, nem sok agy...

11-30 pont:
Nem is rossz, de kell még kis agy.

31-49 pont:
JO sok sz6, van itt ész!

50 vagy t6bb pont:
Elképesztden fejlett egyedek
evoluciés ugrasa!

HAROMFOS JATEK

Vegyetek el6 egy papirt, azon
vezessétek mindharom jatékos
eredményét. A jatékosok a
kdvetkezd szerepekben valtjak
egymast: kéltd, hallgatd és bird.
A kolt6 és a hallgatd egy kézds
kupacba gyduijti a kitalalt kartyakat.
Egyuttmikddve igyekeznek

minél tébb kartyat megszerezni.
A bir6 pedig arra tgyel, hogy egy
szabalyt se szegjenek meg. Minden
elpasszolt vagy elrontott kartyat a
biré kap meg.

Minden kor végén jegyezzétek fel a
papirra a kér eredményét: a koltd és
a hallgat6é annyi pontot kap, ahany
kartyat megszereztek, a biré pedig
annyit, amennyit a kélt6 elpasszolt
vagy elrontott.

Ezutan tegyetek vissza minden
felhdzott kartyat a dobozba, majd
adjatok tovabb a szerepeket, jOhet
a kévetkezd koér! Miutan minden
jatékos kétszer volt kolto, a jaték
véget ér, és a legtébb pontot gyijtd
jatékos gy6z!
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