NYOMABAN

EGYSZEMELYES JATEKVALTOZAT

Az Eltint fajok nyomaban egyedil is jatszhatd egy alkalmazasvezérelt ellenfél ellen, akit Tininek
hivnak. Az alkalmazas kezeli Tini akcidit, és az altala jelentett észleléseket.
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Végezd el az el6késziletek 1-10. [épéseit egy jatékosra.

Tini el6készitése
11. Vélassz egy szint Tininek. Helyezd a megfeleld szin( jatékosfigurat az idSsav start mezdjére,
a sajat figurad elé. (Te kezded a jatékot.)

12. A Tini szinének megfelel6 10 észlelésjelolét tedd képpel felfelé a jatéktédbla mellé.

Az alkalmazas el6készitése
13.Végezd el a normal el&késziletek 11., 12. és 15-18. |épéseit az alkalmazés telepitéséhez és a sajét
elékészileteidhez. Ezutan az alkalmazasban a sajat el6késziileteid utdn nyomd meg a képernyd aljan
lathato ,Egyszemélyes jaték Tinivel” gombot.

Amikor te vagy az aktiv jatékos (a te figurad &ll leghatrébb az id8savon), hajtsd végre
a kérédet a szokasos médon.

Amikor Tini az aktiv jatékos, hasznéld az alkalmazast, hogy megtudd, milyen akcidt hajt végre. A jaték
menijében nyomd meg a ,Tini kdre” gombot. Erdsitsd meg, hogy Tini figuréja az idésav megfelelé mezdjén
all, &s nyomd meg a ,Folytatas” gombot. Ezutan mozgasd Tini figurajat a térképen, és Iépj elre a figurajaval
az idésavon. Amikor Tini meglatogat egy falut, az alkalmazas kijeld| egyet a jatéktablan lévé kartyak kozil,
amelyet el kell tavolitanod. Az elvett kartyat tedd Tini jelol&i mellé. Ez a legmagasabb vagy legalacsonyabb
sz&mU kartya lesz, a kartyak jobb alsé sarkaban lathatd szamok alapjan.

(Ajanlott figyelemmel kisérni Tini Iépéseit. Ezeket fel is jegyezheted a jegyzetlapod jobb szélsé
oszlopaban.)



ESZLELESFAZIS

1. ESZLELESEK JELENTESE

Az észlelésfazisban el6szor te vélasztasz és helyezel le észleléseket. Ezutan Tini is kivélasztja és lehelyezi
az észleléseit. A jaték menijében nyomd meg a ,Tini észlelésjel6lSinek lehelyezése” gombot.

Ha Tini észlelést jelent be, vedd el Tini egyik észlelésjelol&jét, és tedd képpel lefelé a megfelel korzetre.
(Nem szamit, hogy milyen allat lathatd az észlelésjelolén.)

Megjegyzés: Tini csak olyan észleléseket jelent be, amelyekrél tudja, hogy helyesek.

2. ESZLELESEK MEGEROSITESE

A sajat észleléseidet a szokasos modon erdsitsd meg az alkalmazas segitségével. (Akkor is hasznalnod kell
az alkalmazast, ha biztos vagy az észlelésedben, hogy Tini tudja, hogy a korzet észlelését megerdsitették.)

A Tini 4ltal bejelentett észlelések esetén valaszd ki a korzetet a szokdsos médon, viszont Tini ikonjat jelold
ki hozza az allatok listajabol.

Az alkalmazéas megmutatja Tini megerdsitett észleléseit. (Ne feledd: Tini csak olyan észleléseket jelent
be, amelyekrdl tudja, hogy helyesek.) Tini észleléseinek felfedése utan szikség esetén cseréld ki a
véletlenszerlen lehelyezett észlelésjelolSket a megerdsitett allatra.

Rajzolj egy hdromszoget a korzet szama koré a jegyzet-

lapod jobb alsé sarkaban, ha Tini az elsé, akinek | | | - |

az észlelését megerésftetted az adott kdrzetben. steéstlelésedeterdsietickmegelskén: 1 2 3 /N5 6@ 8 9 10 11 12 13 14 15 16
Ha mindketten egyszerre jelentettetek helyes
észlelést, egy kort is rajzolj a szam koré. T ek

A jaték vége fazis tobbnyire a szokasos mddon zajlik. Ha te taldltad meg elséként az eltlnt fajt, |éptesd
elére a figuradat a szokdsos moddon. Ekkor az alkalmazas megkérdezi, hogy Tini hany mezdvel éll hatrébb
az id&savon. Az alkalmazas ezutdn megmutatja, hogy Tini milyen akcidt hajt végre utolsd pontszerzési
lehetéségként.

Ha Tini talalja meg el&bb az eltiint fajt (és a figurad legalabb egy mezdvel hatrébb all Tini figurdjéhoz
képest), akkor kapsz egy utolsé pontszerzési lehet8séget a szokott médon.

A sajat észleléseid esetén hajtsd végre a ,Felfedés” épést a szokott mddon. Tini észleléseinek felfedése
utan sziikség esetén cseréld ki a véletlenszer(ien lehelyezett észlelésjeldlSket a megfelelSkre.
(Ne feledd: Tini csak olyan észleléseket jelent be, amelyekrél tudja, hogy helyesek.)

VEGSO PONTOZAS / A JATEK GYOZTESE

Add 6ssze a pontjaidat és Tini pontjait a szokott médon, azzal a kilénbséggel, hogy Tini a falukartyak
pontozasakor minden falukartydért {2%-ot kap, figgetlenil attél, hogy mi lathaté a kartyan. Aki tdbb
pontot gyjtott, gydz!
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