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A jaték célja
Gyljtsd 6ssze a lehet6 legkevesebb pontot.
A jatékosok minden fordulé végén ossze-
adjak az asztalon eléttik lévé lapok szam-
értékét - ez lesz a pontszamuk. A fordulét
az nyeri, akinek a legkevesebb pontja van.
A jaték gybztese pedig az lesz, aki 6 fordulé
lejatszasa utan a legkevesebb pontot gyiij-
totte 6ssze.

El6késziiletek

Keverjétek meg a paklit, és osszatok 6 lapot
képpel leforditva minden jatékos elé egy
sorba az asztalra. A maradék paklit tegyé-
tek képpel leforditva az asztal kozepére: ez
lesz a huzopakli. A huzépakli felsé lapjat
tegyétek képpel felfelé a huzopakli mellé
az asztalra - ez lesz a dobépakli. Minden-
ki megnézi 2 sajat lapjat, majd visszateszi
maga elé az asztalra képpel lefelé.

A jaték soran tobbé nem nézhetitek
meg az eléttetek lévé lapokat, és nem
valtoztathattok a sorrendjiikon sem.
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Jatékmenet

Az lesz a kezdd6jatékos, aki utoljara nasi-
zott. A tobbiek az dramutatd jarasanak
iranyaban keriilnek sorra. A soron lévé ja-
tékos vagy huz egy lapot a huzoépaklirdl, és
megnézi azt vagy felhizza a képpel felfelé
lévé dobopakli legfelsé lapjat. Ezutan a ko-
vetkez6 lehetdségek koziil valaszt:

OMegtartja a kartyat, és - anélkil,
hogy a tobbieknek megmutatna - lecse-
réli vele az asztalon el6tte lévo lefor-
ditott kartyak egyikét, majd a lecserélt
lapot képpel felfelé a dobopaklira teszi.

(2) Eldobja a felhuzott kartyat képpel felfe-
lé a dobdpaklira. Ekkor fel kell forditania az
elétte Lévé képpel leforditott lapok egyikét.
Ez a lap a fordul6 hatralévé részében min-
denki altal lathato lesz, és rogzitettnek sza-
mit, tobbé nem mozgathaté.

€© Ha akciokartyat huzott, vagy végrehajtja
a kartya akciojat vagy valaszthatja az 1. és
2. pontban ismertetett lehetéségek egyikét.

Miutan a soron lévé jatékos meghozta
a dontését, és a dobopaklira dobott egy
kartyat, a kovetkez6 jatékos kertl sorra.
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A fordulo vége

Amint egy jatékos ugy gondolja, hogy az
elétte lévé lapok Osszesitett pontértéke
kisebb, mint a tobbieké, a kére végén
bekiabalhatja, hogy ,Pillepopd”, amivel
kivaltja a fordulé végét. A fordulé akkor is
véget ér, ha az egyik jatékos minden lapja
képpel felfelé van forditva (rogzitett).
Mindkét esetben az Osszes tobbi jatékos
még egyszer sorra keriil, majd mindenki
Osszeadja a kartyadi pontértékét. Ha nem
a forduld végét kivalté jatékosnak van a
legkisebb pontértéke, akkor biintetésképp
az 6 pontjai duplan szamitanak. A legtobb
ponttal rendelkez6 jatékos lesz a kdvetkezd
fordulé kezddjatékosa. Amikor a huzopakli
elfogy, keverjétek meg a dobopaklit, és
tegyétek le képpel leforditva: ez lesz az Uj
huzépakli. A huzépakli felsé lapjat tegyétek
képpel felfelé a hizopakli mellé az asztalra
- ez lesz az 0j dobdpakli.

Pontozas
A jatékosok minden fordulé végén felfordit-
jak lapjaikat, és osszeadjak azok pontérté-
két, majd feljegyzik ezt a pontszamot. A ja-
ték gyoéztese az lesz, aki 6 fordulo lejatszasa
utan a legkevesebb pontot gydijtotte.
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Lapok eldobasa
Ha valaki dsszegy(ijt 3 (akciokartyak ese-
tében 2) vagy tobb azonos pontértékii,
képpel leforditott kartyat, azokat a kartya
lecserélésekor egy lapként kezelheti, azaz
amikor egy lapot tesz le maga elé, akkor
eldobhatja helyette ezt a 3 vagy tobb azo-
nos pontértékl lapjat. Ha ezt teszi, 6-nal
kevesebb lappal folytatja a jatékot. Az igy
lecserélt lapok is a dobopaklira keriilnek
képpel felfelé. A huzott lap, amivel lecserél-
te az azonos lapokbol allé csoportot, képpel
lefelé az asztalra kertil a tobbi kartya mel-
lé. Ha az eldobas kozben az derul ki, hogy
az eldobott lapok mégsem mind azonos
pontértékiek, akkor a jatékosnak meg kell
tartania az 6sszes lecserélni kivant kartyat
plusz a helyettik letenni szant kartyat is
buintetésképp (mindet képpel leforditva).
Akciokartyak

Az akciokartyak akciojat csak akkor lehet
végrehajtani, ha a jatékos a lapot a huzopak-
libol huzta. Ha a jatékos az akciot szeretné
hasznalni, bejelenti ezt, majd a lapot a do-
bépaklira teszi. Az akcio kijatszasa utan mar
nem lehet az akcidkartyat becserélni a sajat
lapok kézé az asztalra, sem egy masik kar-
tyat rogziteni az eldobasaval.
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Az akcidkartyak hasznalata
Kukkolas: Megnézhetsz egy tetszéleges
kartyat az asztalon, legyen az a tiéd vagy
egy ellenfeledé.

Csere: Cseréld el az egyik képpel leforditott
kartyadat egyik ellenfeled képpel lefordi-
tott kartyajaval. Rogzitett (képpel felfordi-
tott) kartyat nem cserélhetsz.

Extra kor: Azonnal jatssz le 2 extra kort.

Figyelem! A kiilonb6z6 tipusu lapok nem
azonos szamban talalhatok meg
a pakliban!
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