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ARK NUVA

2 TERKEPCSOMAG

Uj szabalyok a térképekhez

Az Uj térképek némelyikén nem kapsz kartyafejlesztést, amikor megszerzed
a masodik egyetemed vagy tarsallatkerted. Ehelyett az elsé jutalmat akkor
kapod meg, ha van 1 tarsallatkerted és 1 egyetemed. A masodik jutalmat
akkor kapod meg, ha van 2 tarsallatkerted és 2 egyetemed.

A 11-es térképen (Barlang) akkor is kapsz bonuszt, ha van 3 tarsallatkerted

és 3 egyetemed.

Allatképességek a térképeken

3x .3vx ALLATKEPESSEG: ALKALMAZKODAS*

: A Huzz X jaték végi pontozdkartyat, majd
dobj el X jaték végi pontozdkartyat (itt 3-at).
Eldobhatsz olyan pontozoékartyat, amit most huztal
fel és olyat is, ami mar nalad volt, vagy vegyesen.

1-es terkép:

Amikor tdmogatsz egy természetvédelmi projektet,
és a minden sziinetben megkaphaté ,Vegyél el 1
kdrtydt az ismertségeden beliil vagy hizz 1 kdrtydt

a paklibol” bonuszt vélasztod, kapsz egy tovabbi
képességet a jaték hatralévé részére: minden
korodben egyszer eldobhatsz 1 kartyat a kezedbdl,
hogy megndveld egy akcio erésségét 1-gyel.

ALLATKEPESSEG: MEGJELOLES*

Az akciod utan tegyél 1 jelolét egy Ures
allatkartyara a kartyasoron.

Ha tobb mint 1 akciét hajthatsz végre a kérodben,
ezt a képességet akkor is csak 1 akciédhoz

Ha el kellene dobni a kértyasorrol egy olyan
kartyat, amin van jeloléd, vedd a kartyat a kezedbe.

Ha egy kartya, amin van jel6l6d, mashogyan
hagyja el a kartyasort (barmelyik jatékos, téged
is beleértve, felhuzza vagy kijatssza azt), kapsz
2 pénzt.

A jel6l6t mindkét esetben tedd vissza a
készletedbe.

Bajnoksag

Ezt a képességet kombinalhatod X-jelzékkel, hogy
1-nél tobbel néveld meg egy akcioé erésségét.
Legfeljebb 5 X-jelz6t hasznélhatsz fel, igy 0sszesen
legfeljebb 6-tal névelheted meg egy akcid
erésségét. Nem haszndlhatod ezt a képességet
arra, hogy X-jelz6t kapj.

ALLATKEPESSEG: GUBERALAS 3

Keverd meg a dobdpaklit, és huzz beldle 3
B kartyat. Vegyél 1-et a kezedbe, és dobd el
a masik két kartyat.

11-es térkép: Barlang

hasznélhatod fel.
TAROLAS
Tegyél 1 kértyat a kezedbdl képpel lefelé

@ az egyik Ures taroléhely ald a térképed

jobb oldalan.

Ezen a térképen 3 taroldhely van, igy legfeljebb 3
kartyat tudsz eltarolni egyszerre. Ha ezt a bénuszt
3-nal tobbszor kapod meg, példaul a 221-es
(Archeoldgus) tdmogatdkartya miatt, csak akkor
hasznélhatod Ujra, ha az egyik hely Ures (lasd
alabb).

A taroldhelyen [évé kéartydk nem a kezedben
vannak, igy a sziinetben nem szédmitanak bele a
kézlimitedbe és nem hatnak ra az olyan hatéasok,
mint példaul a Tolvajlds.

A szlinet bevétel [épése soran 2 pénzt kapsz
minden tarolohelyért, amiben van kartya.

*Ezek a képességek a Vizi vilag kiegészitében jelentek meg el8szor.

Barmikor a kezedbe vehetsz egy kartyét a
tarolohelyekrél. Ezt akar egy masik jatékos korében
is megteheted, példaul, amikor egy Tolvajlds
képességgel rendelkezd allatot jatszanak ki.

A taroléhelyeken lévé kartyaidat barmikor

megnézheted.
* Vedd vissza 1 egyesiileti dolgozddat

az egyeslilettablarol, és tedd
a jegyzettombaddre. Ezt a dolgozét Ujra
felhasznalhatod (az Egyesiilet akcié soran).
Nem kell megjegyezned, hogy milyen feladatot
hajtott végre a dolgozé. Ha ugyanazt a feladatot
akarod végrehajtani, és nincs rajta sajat dolgozod,
1 dolgozo elég a végrehajtasahoz. Ha 2 sajat
dolgozdd van ugyanazon a feladaton, nem
hajthatod végre még egyszer azt a feladatot.

ALLATKEPESSEG: TULORA*



12-es térkép: Mesterséges intelligencia

Ezen a térképen 4 bénusz taldlhato, amikkel az akcidid

alap erésségét befolyasolhatod. A jaték kezdetén

tegyél 1 jel6l6t minden boénuszra. Amikor

megkapsz egy ilyen bénuszt, tedd a jel616t balrdl

az elsé olyan sarga keret( kartyahelyre (pl.: ),

amin nincs jel6ld. A jelold igy eltakarja a kartyahely

erésségét.

Ezt a bénuszt akkor kapod meg, amikor letakarod

a térképeden és/vagy megszerzed a méasodik

egyetemedet és/vagy megkapod a harmadik

egyeslleti dolgozddat. Ez a bonusz nem lehelyezési

boénusz.

Ha felfeded az egyik ilyen bénuszt a térképeden

(példaul a Csékkentés allatképességgel), tedd vissza

a jelol6t — jobbrdl az elsé olyan kartyahelyrdl, amin

van jelolé - a bonuszhelyre.

Amikor olyan akciot hajtasz végre, aminek a

kartyahelye fo6l6tt nem latszik az eréssége, hasznald

a téle jobbra lathato erésséget.

« Azelsé bonusz megszerzése utan az 1-es
kartyahelyen lévé akcidkartyadd 2-es erésségu.

+ A masodik bénusz megszerzése utén az 1-es
és a 2-es kartyahelyen |évé akcidkartyaid 3-as
erdsséguiek.

+ A harmadik bodnusz megszerzése utan az 1-es és a
2-es kértyahelyen |évé akcidkartyaid tovabbra is
3-as erésségliek (mivel a 3-as kdrtyahelynek nincs
sarga kerete, a 3-as er6sség sosincs letakarva). A
4-es kartyahelyen |évé akcidkartyad 5-6s erésségu.

+ A negyedik bonusz megszerzése utdn az 1-es
és a 2-es kartyahelyen 1évé akcidkartydid 3-as
erésségliek, a 4-es és az 5-0s kartyahelyen 1évé
akcidkartyak pedig 6-os erésségliek.

A Kartyak és az Allatok akciok esetében a 6-0s
erésségu akcidkat kezeld ugy, mint ha 5-6sek
lennének.
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Vedd a kezedbe az Osszes éllatkartyat a
kartyasorrél. Nem szamit, hogy az ismertségeden
beliil vannak-e. Ha nincs allatkértya az allatsoron, a
képességnek nincs hatasa. A kordd végén toltsd Gjra
a kdrtyasort.

13-as térkép: Rajztabla

Ezen a térképen nem kapsz 7 vonzerét, ha teljesen
beépited az allatkerted. A térkép 4 teriletre van
osztva, és amikor egy-egy ilyen teriiletet teljesen
beépitesz, azonnal és onnantdl bevételként is
megkapod a jelzett bonuszt. A kdvetkezd bdnuszok
vannak a térképen, fentrél kezdve, az éramutaté
jarasa szerint: 3 pénz, 2 vonzerd, 1 ismertség és
Vaddsz 4.

A jatékot egy 2-es méretli kardmmal kezded a
térképed kozepén. A térkép 4 teriilete ettél a karamtol
felfelé, jobbra, lefelé és balra talalhatd, és mindegyiket
szikla- vagy vizmezé hatérolja. A térképed kdozepén
|évd 2-es méretl karam nem része egyik teriiletnek
sem.

Ha Ujra felfedsz egy mez6t a térképen (példaul a
Csokkentés allatképességgel), és az a mezd része egy

teljesen beépitett teriiletnek, a tovabbiakban nem
kapod meg a jelzett bonuszt. Az addig megkapott
bénuszokat nem veszited el. Ha Ujra teljesen beépited
az adott tertletet, a bonuszt megkapod azonnal és
késébb bevételként is.

E) ALLATKEPESSEG: CSOKKENTES*

Tavolits el 1 Gres, nem kiilonleges kardmot az
allatkertedbdl, és tedd vissza a készletbe. Vegyél el
2 pénzt minden mez6 utan, amit a karam elfoglalt.
Nem probléma, ha emiatt a megmaradt épiileteid
mar nem szomszédosak egymassal. Azokat a
boénuszokat, amelyek eddig a kardm alatt voltak, Ujra
megkaphatod, ha letakarod azokat (kivéve, ha van
olyan kartya az allatkertedben, mint példaul a 280-as
JAtépités”).

14-es térkép: Laguna

@ KERESS KI EGY SZEMELY
N\ TAMOGATOKARTYAT

Fedj fel kartydkat a paklibdl, amig nem talalsz egy
személy tamogatokartyat. Ezt a kartyat vedd a
kezedbe, a tobbi felfedett kartyat pedig tedd a pakli
aljara (anélkil, hogy megvaltoztatnad a sorrendjiiket).
Ahhoz, hogy elddntsd, egy tdmogatdkartya
személy-e, ne a képet nézd, hanem a kértya nevét.
Példaul a,Karantén” kartydn egy személy lathato, de
a névbdl egyértelm, hogy ez nem egy személy. A
JTehetséges kommunikator” kartyan bér tobb személy
is lathato a képernydén, a név alapjan ez egy személy.
Amikor Uj egyesuleti dolgozét kapsz, megkapod ezt
a bénuszt, beleértve az elsé dolgozddat is a jaték
elején. A jaték elején a személy tdamogatdkartyat
azutan kapod meg, hogy felhuztad a 8 kértyat,
de még nem dobtdl el 4-et. Ez azt jelenti, hogy
9 kartyaval kezdesz, amibél 5-6t tarthatsz meg.
Eldobhatod a személy tdmogatdkartyat, és
megtarthatsz 5 masik kartyat.

*Ezek a képességek a Vizi vilag kiegészitében jelentek meg elészor.

JATSSZ KI EGY SZEMELY
9

TAMOGATOKARTYAT INGYEN
Ingyen kijatszhatsz egy személy tdmogatdkartyat
a kezedbdl. Ez a bénusz hasonlé az alapjaték
JKijatszhatsz egy tdmogatodkartyat a kezedbdl X pénzt
fizetve” hatdsahoz, de csak személy tdmogatdkartyat
jatszhatsz ki, és nem kell érte fizetned.

ALLATKEPESSEG: CAPATAMADAS*

Dobj el 1 allatot a kartyasorrol az ismert-

ségeden beliil: megkapod a Ej—je felét,
lefelé kerekitve. Ha nincs allatkartya az llatsoron

azismertségeden beliil, a képességnek nincs hatdsa.
A korod végén toltsd ujra a kartyasort.

(K HULLAMIKON*

Amikor letakarod ezt a lehelyezési bonuszt, dobd el a
kartyasorrdl a legelsé (altaldban 1-es mappa) kartyat,
és toltsd ujra a kartyasort.



