Ez a dokumentum tartalmazza a BANG! verseny szabdlyait, ami a kovetkezé részekbdl dll:

1. Versenyszabalyzat 4. Altalanos szabalyok és GYIK
2.Versenyen tanusitando 5. Egyéb

magatartas
3.A biro

1. VERSENYSZABALYZAT

A BANG! versenyen csak az alapjatékot hasznaljuk kiegészitok nélkiil. A jatékosszamtol fuggden
a verseny valtozé szamu fordulokbdl all, 3 és 5 forduld kozott. A verseny a jatékosok
véletlenszer( elosztasaval kezdédik a jatékasztaloknal.

JATEKOSOK SZAMA: 10-14 15-24 25+
FORDULOK: 3 4 5

Minden egyes forduldban a jatékosok BANG!-dollarokat gyljtenek. Az utolsé forduld végén a
megszerzett BANG!-dollarok osszege hatarozza meg a verseny gyoztesét és a masodik helyezettet.

1.1 FORDULOK
A jatékosokat véletlenszerien jelolik ki a jatékasztalokhoz, jatékosszamtdl fliggéen, ahogyan a fenti
tablazat mutatja.

Megjegyzés: minden asztalhoz minimum ot jatékos kell.

Minden asztalhoz késziteni kell egy ,,eredménylap”-ot: a lap a jatékosokat tartalmazza, akik annal az
asztalnal jatszanak, | és 5, 6 vagy 7 f6 kozott (az asztal jatékosszamatdl fiiggden). Ezen a lapon kell tudjak
rogziteni az adott asztalnal jatszott partik eredményét.

Példa. 27 jatékossal 5 fordulét kell jatszani. Mindegyik forduléban ot asztal lesz 6, 6, 5, 5 és 5 jatékossal.
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ASZTALOK

JATEKOSOK SZAMA:
SZAMA
10 5
n 6
12 6
13 7
14 7
15 5
16 6
17 6
18 6
19 6
20 5
21 6
22 6
23 6
24 6
25 5
26 6
27 6
28 6
29 6
30 6
31 6
32 6
33 6
34 6
35 6
36 6
37 6
38 6
39 6
40 5
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ASZTALOK

e SZAMA: 2 3 4 5 6 7 8 9 10
SZAMA

41 6 5 5 5 5 5 5 5

42 6 6 5 5 5 5 5 5

43 6 6 6 5 5 5 5 5

44 6 6 6 6 5 5 5 5

45 6 6 6 6 6 5 5 5

46 6 6 6 6 6 6 5 5

47 6 6 6 6 6 6 6 5

48 6 6 6 6 6 6 6 6

49 6 6 6 6 5 5 5 5 5

50 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5

A biro elokésziti az eredménylapokat minden asztal szamara, és a jatszma kezdete el6tt odaadja Sket. A biro
kisorsolja a résztvevoket és a seriff szerepét minden asztalnal.

Fontos, hogy ugyanazon a versenyen egyik jatékos sem jatszhatja a seriff szerepét kétszer. Egy otlet a
hogyan-ra: a biré minden jatékoshoz hozzarendel egy kartyat egy rendes pokerpaklibol. Megkeverik a paklit
és kartyakat haznak véletlenszerien a seriffek szerepeire, majd tollal megjelolik az igy felhizott kartyakat.
Aztan felhizzak a tobbi kartyat a paklibol, hogy kijeloljék a jatékosokat az asztalokhoz. Az ezt kovetd
fordulokban a megjelolt kartyakat eltavolitjak a paklibol, amikor az Uj seriffek szerepeire huznak, aztan
visszateszik, miel6tt kijelolik a jatékosokat az asztalokhoz.

A jatékosoknak az asztalhoz kell Glnitk azt a sorrendet kovetve, amit feltiintettek az eredménylapokon: a
masodik jatékos az els6 jatékos baljara ul, és igy tovabb. Minden asztalndl a jatékosok szamozasa |-essel
kezdddik, 6 lesz a seriff. A biro kiosztja a szerepkartyakat a tobbi jatékosnak, véletlenszerlien hizva és
képpel lefelé helyezi azokat, mint a rendes jatékmenetben.

A szerepek kiosztasa utan a biro véletlenszeriien kioszt két karaktert minden jatékosnak: oszt egy
karaktert képpel lefelé minden jatékosnak a serifftdl kezdve, aztan Ujra a serifftdl kezdve minden jatékos
kap egy masodik karaktert is, szintén képpel lefelé. A jatékosok megnézik mindkét karakteriiket, és ki kell
valasztaniuk beldle azt, amelyikkel jatszani szeretnének. A valasztott karaktert képpel lefelé maguk elé kell
tennilk, mikozben az eldobott karaktert egy képpel lefelé forditott pakliba helyezik a huzépakli mellé.
Amikor minden jatékos valasztott egy karaktert, egyidejlileg felfedik a valasztott kartyat. A valasztas
egyszeri, a karakter semmilyen okbol nem valtoztathaté meg. A biro félreteszi az eldobott karakterlapokat,
és kezdetét veszi a jaték.

A jaték végén a jatékosok az asztalhoz hivjak a birot. A bird a jatékosok segitségével kitolti az
eredménylapot a jatékosok szerepeivel és a jaték végét kivalto helyzettel (pl. a renegat nyert, a seriff tulélte,
stb.). Minden jatékos dollarokat kap a kovetkezé gyézelmi pontrendszerben leirtak szerint. A jatékosok
teljes Osszegét titokban kell tartani a verseny végéig. Kérésre minden jatékos kérhet tajékoztatast a birotol
a sajat osszegérol.

A biré rogziti az eredményeket.
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GYOZELMI PONTRENDSZER

A verseny elején minden jatékos nulla BANG! dollarral (roviden: $) rendelkezik.

Minden jatékos a szerepe és a jaték kimenetele alapjan kap $-okat, a kovetkez6 tablazatban
meghatarozottak szerint:

A TORVENY EMBEREI GYOZNEK

JATEKOSOK SZAMA

Seriff

Seriffhelyettes

Renegat, ha a seriff
utolsoként lovi le*

Renegat, lelove (nem utolsoként)

Bandita

1.200%

1.200%

250%

0%

0%

1.600%

1.600%

250%

0%

0%

*a renegat az utolsé parbajban a seriffel nézett szembe, de végiil veszitett.

A BANDITAK GYOZNEK

JATEKOSOK
SZAMA:

Bandita
Renegat
Seriff

Seriffhelyettes

1.800%

0%

0%

0$

1.500%

0%

0%

0$
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1.700%

0%

0%

0$

A RENEGAT GYOZ

JATEKOSOK
SZAMA:

Renegat
Seriff
Seriffhelyettes

Bandita

2.200%

0%

0%

0%

2.400%

0%

0%

0%

1.200%

1.200%

250%

0%

0%

2.600%

0$

0%

0%
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KOVETKEZO JATSZMAK

A biré mindent elokészit az Uj jatékhoz. A jatékosok véletlenszer(ien az Uj asztalokhoz kerulnek.
Amennyiben a jatékosszam megvaltozott, mert egy versenyzd elobb elhagyta a versenyt, az
asztalok szamat és azok osszetételét ennek megfeleléen kell médositani.

A "DELIDO" SZABALY

Minden jatéknak egy adott idon beluil véget kell érnie. Annak érdekében, hogy egyik jaték se lépje
tul ezt az idGhatart, egy Uj szabaly —a ,,Délid6” — keriil alkalmazasra, az alabbiak szerint:

* 5 és 6 fos asztal: a dobopakli harmadszori Gjrakeverése utan minden jatékos elveszit egy
életpontot a kore elején, a seriff utan kovetkezo jatékostol kezdve. Ha az életpont elveszitése utan a
jatékos még életben marad, lejatszhatja a korét a normal szabalyok szerint. Amennyiben mar nem él,
kiesik a jatékbol (megjegyzés: a jatékosok hasznalhatjak a Sor kartyat, hogy jatékban maradhassanak,
amennyiben elveszitettétek az utolso életpontjukat — lasd a szabalykonyvben);

¢ 7 f6s asztal: mint fentebb, csak a dobdpakli masodik Ujrakeverése utan.

1.2 A VERSENY VEGE ES DONTETLENEK
A verseny végén a biro kozzéteszi a rangsort. Az els6 négy helyezett dijat kap a teljesitménye alapjan.

Amennyiben két vagy tobb jatékos dontetlenben all a verseny végén, hasznaljatok a ,,Marogi” dontetlent
feloldo rendszert, amely Ugy hasonlitja ossze a két dontetlenre all6 jatékos eredményét, hogy az egyes
partikban elért eredményliket szembe allitja az osszes ellenfél pontszamanak atlagaval. Minél nagyobb a
(pozitiv) eltérés, annal magasabb a jatékos helyezése. Tovabbi dontetlen esetén figyelembe kell venni a
jatékosok altal megnyert mérkézések szamat. Ha ezek utan is dontetlen all fenn, a biro véletlenszerien
valasztja ki a jatékost, aki rangsorban el6rébb helyezkedik el.

KULONDIJAK A LEGJOBB JATEKOSOKNAK:
A verseny elsé négy helyezettje extra BANG!-dollar bonuszt kap a lent meghatarozottak szerint:

RANGSORBAN ELFOGLALT

POZiCI® ECHRSZ
Els6 helyezett jatékos 100%
Masodik helyezett jatékos 100%
Harmadik helyezett jatékos 100%
Negyedik helyezett jatékos 100%

A jatékosok pontszama a verseny végén a gyozelmik osszegébdl és az extra bonuszokbdl tevédik
ossze.
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1.8 FELMENTESEK

A versenyek idétartamanak csokkentése érdekében a kovetkezd eltérések megengedettek:

¢ A korok szamanak csokkentése.
¢ |dékorlat kiszabasa.

1.4 & VERSENY ELHAGYASA

A jatékos barmikor elhagyhatja a versenyt, de ezt jeleznie kell a bironak. Ez a jatékos nem
nevezhet Ujra ugyanarra a versenyre. A jatékos karaktere passziv modon a jatékban marad:

* Huz kartyat a Borton és a Dinamit lapok miatt, de a korét mindig at kell ugrani;

* A tavolsag szamitasakor figyelembe kell venni 6t és érvényes célpontja a BANG!-nek stb., amig ki nem
esik a jatékbol;
* Nem huz és nem jatszik ki kartyakat, illetve nem hasznalhatja a jatékban lévé kartyait sem;

* Amennyiben kiesik, a normal szabalyok érvényesek (az 6t kilovo jatékos kap harom lapot, ha bandita
volt; ha seriffhelyettes volt és a seriff ejtette ki, akkor a seriffnek el kell dobnia az osszes kartyjjat,
stb.);

* A jatékosok a jaték végén megkapjak a $-okat szereplik és eredményiik alapjan, majd kiesnek a
versenybdl.

Ha a jatékos két mérkozés kozott hagyja el a versenyt, vagy a jaték alatt, a biro ,,visszalépett”-ként
jeloli meg Sket. A visszalépett jatékosok nem jatszhatnak a tovabbi jatékokban, és az Uj asztalok
elrendezésénél sem kell figyelembe venni 6ket.

KULONLEGES ESETEK A JATEKOT ELHAGYO JATEKOSOK KARAKTEREI
SZAMARA:

Szalon: A karakter kap egy életpontot.

Szatoécsbolt: A karakter kore soran valasszatok véletlenszeriien egy kartyat a megmaradtak kozul
és dobjatok el azt.

BANG!, Indianok!, Parbaj, Gatling!, stb.: a karakter soha nem reagal, mert nem tud (és nincs
kartya a kezében).

Hordé: A karakter nem hdz, mivel nem hasznalhat kartyakat jaték kozben.
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A jatékosoknak be kell tartani a jaték szabalyait és a dokumentumban leirtakat, tisztelniuk kell a biré altal
hozott dontéseket, és mindig sportszerlien, baratsagosan, lojalisan és udvariasan kell viselkednitik.

A csalas vagy a jatékban tanusitott helytelen magatartas nem elfogadhato. A csalas vagy a jatékban
tanusitott helytelen magatartas a teljesség igénye nélkiil az alabbiakat tartalmazza:

* szerepkartya megmutatasa;

* egy masik jatékos kézben tartott lapjainak megnézése;

* téves informacio adasa a jatékban folyaman nyilvanos eszkozokrdl (toltények szama,
stb.);

* tanacs kérése vagy fogadasa olyan emberektdl, akik nem vesznek részt a versenyen;

* megallapodas a jaték befejezésérdl;

* szandékosan tul lassu jaték;

* hamis informacio atadasa a bironak;

* a biré dontésének kifogasolasa;

* karomkodas vagy szitkozodas;

* a biro, a nézék vagy mas jatékosok provokalasa;

* a biro, a nézék vagy mas jatékosok megfélemlitése vagy fenyegetése

Barmelyik jatékos megkérheti a birét, hogy feliigyelje a jatékot, ha ugy itéli meg, hogy az ellenfél csal, megszegi a

szabalyokat vagy nem megfeleld viselkedést tanusit.

3. & BIRO

A biré nem vehet részt azon a versenyen jatékosként, amit 6 biral el.

A birénak alaposan ismernie kell a BANG! szabalyait, a GYIK-et és a verseny szabalyait, valamint
kotelessége tisztességesen alkalmazni a szabalyokat, hogy biztositsa a verseny gordiilékeny lebonyolitasat.
Barmely (jaték- és/vagy verseny-) szabaly megsértése esetén a birénak cselekednie kell, azt fel kell jegyeznie
vagy fel kell hivnia ra a figyelmet. Dontéseket kell hoznia konkrét lgyekben, amiket kifejezetten nem érint a
szabaly. A birénak titokban kell tartania az ellenfelek elérheté $-jait: mindegyik jatékos kérhet informaciot a
sajat osszegeérol.

A bironak biztositania kell a sorsolas és a jaték megfelel lebonyolitasat, tovabba ellendriznie kell a
szabalyok betartasat és a versenyzdk viselkedését.

A biré kérheti a versenyért felelos személyt, hogy tavolitsa el a versenyt akadalyozo személyeket a

versenyrol.
Minden biralati targyban a biroé a végsoé és visszavonhatatlan dontés.

Aki a jaték soran helytelendl viselkedik, a bird dontése alapjan blintetést kaphat a viselkedés sulyossaga és
akaratlagossaga alapjan.

A buntetések két tipusa:

) Figyelmeztetés: ennek célja, hogy figyelmeztesse a jatékost, amennyiben nem megfelel
viselkedést tanusit; ha egy jatékos megkapja a masodik figyelmeztetését ugyanazon verseny alatt,
automatikuson kizarjak.

2) Kizaras: a jatékost kizarjak a versenybdl. Ezt a verseny elhagyasaként kell kezelni.

Az elkovetett szabalysértések sulyossaganak értékelése és az ebbdl erendd biintetés megitélése a biré belatasa
szerint torténik.
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A verseny soran elhangzott figyelmeztetéseket rogzitenie kell, tovabba a biré koteles a Gémklubbal
kozolni a versenybdl kizart versenyzok nevét és a kizaras okat, tehat ezeket a jatékosokat kizarhatjak
tovabbi versenyekrdl is, amennyiben sziikséges.

4, ALLTALANOS SZABALYOK ES GYIK

* A jatékosok soha nem mutathatjak meg a szerepiiket. Ha ez véletleniil torténik, a jaték folytatodik, de ha
ez szandékosan torténik, sulyos szabalysértésnek mindsiil.

* Nem tilos nyiltan beszélni a sajat szereprol, sot, a bloffolés is megengedett.
* A jatékosok nem dobhatnak el kartyakat, ha a korik végén nem lépik tul a kézlimitet.

* A jatékosok nem kotelesek kartyat kijatszani, ha azt kedvezétlennek vélik (pl. nem kotelezé kijatszani a
Nem talalt! kartyat valaszul egy BANG-re!).

* A jatékosok hasznalhatjak a Panik! és Cat Balou lapokat onmagukra. A jatékosok, akiknek két életpontjuk
maradt, és a Dinamit hatasara életpontot veszitenek, kijatszhatnak két sor kartyat, hogy életben
maradjanak egy életponttal (2 életpont — 3 életpont a Dinamit miatt + 2 Sor = ).

* A jatékosok nem jatszhatnak ki Nem talalt! kartyat, hogy megakadalyozzak a ,,Délidé” szabaly hatasat.

* Ha egy jatékos bortonbe kerdl, az osszes jatékban Iévé lapja érvényes marad. Példaul a jatékos még
mindig élvezi az elSnyeit a Musztangnak vagy a Hordonak. A jatékos csak akkor marad bortonben, ha nem
huz kort a kore elején, maskiilonben a szokdsos modon végrehajtja a korét. Ha nem haz kért, at kell
ugrani a korét, de a kovetkezét mar a szokasos modon hajtja végre (hacsak Uj bortont ki nem jatszanak
ellene, ebben az esetben ismételten huznia kell). Ez el6tt és utan a jatékos szabad és hasznalhatja az 6sszes
elérhetd kartyajat. A felhUzott kartya csak ellendrzi a Borton hatasat, de a Bortonnel egyiitt el kell dobni,
fliggetlenul az eredménytol.

* Egy karakter képességének aktivalasahoz, a jatékosnak kell amig az aktualisan kijatszott kartya hatasa
végbemegy.

* A jatékos akkor is kijatszhat Sor kartyat, ha az életpontjai maximumon vannak, vagy mar csak ketten
vannak jatékban: a Sornek ezekben az esetekben nincs hatasa.

* A jatékosok nem jatszhatnak ki kék szegély(i kartyakat, ha ugyanaz a kartya mar jatékban van el6ttik, de
eldobhatjak azt a koruk végén, ha atlépik a kézlimitet.

* A jatékosok kivalaszthatjak a dobott lapok sorrendjét a dobdpakliban, amikor kiesnek vagy egynél tobb
lapot dobnak el a korukben.

* A dobopaklit ujra kell keverni, amikor a jatékosnak kartyat kell hizni a paklibol és a pakli tres. Amikor a
dobopaklit jrakeverik, bele kell keverni az utoljara kijatszott lapot is. Példaul:

- Pedro Ramireznek kartyat kell huznia és a pakli iires. Ebben az esetben 0 darab kartya van a
huzopakliban és néhany kartya a dobopakliban. Pedro felhtzhatja a dobopakli felsé lapjat, aztan a
dobopakli megkeverése utan felhlizza a masodik kartyajat az ujrakevert huzépakli tetejérdl, vagy kéri a
dobopakli megkeverését és felhuzza az uj pakli felsé két kartyajat — a valasztas Pedroé.

= Mar csak egy kartya van a pakliban és a jatékos kijatszik egy Postakocsit. A jatékos felhlzza az utolso
kartyat, aztan a dobdpakli megkeverése utan (kozé keverve a most kijatszott Postakocsit is) felhlizza a
masodik kartyat.
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KARAKTEREK

Bart Cassidy
Ha a Dinamit eltalalja és taléli, minden elveszitett életpontja utan hiz egy kartyat.

El Gringo
Ha Suzy Lafayette taldlta el az utolsé kartyajaval, mindkettdjiik képességét aktivalja ebben a sorrendben:
Suzy Lafayette huz egy kartyat, aztan El Gringo elveszi a taldlat miatt, végll Suzy hiz egy masik kartyat.

Jourdonnais
If he has a Barrel card in play, he may draw a second time for the same BANG! card.

Sid Ketchum
Ha a Hordo jatékban van, masodszor is huzhat ugyanarra a BANG! kartyara.

Suzy Lafayette

Ha a Szatocsboltot jatssza ki utolso kartyajaként, meg kell varnia, amig a Szatocsbolt hatasa érvényesiil, majd
miutan a kartya hatasara felhUzott egy kartyat, mar nem huzhat ujabb kartyat, hiszen mar van kartya a
kezében (ebben az esetben nem aktivalodik a képessége). Ha a parbaj soran elfogynak a kartyai, meg kell
varnia a parbaj végét, csak utana hdzhat kartyat. Ha BANG! talalat éri Slab the Killer-tél és csak egy Nem
talalt! kartya van a kezében, kijatszhatja, és huzhat egy kartyat azonnal: ha ez egy Nem talalt! kartya,
kijatszhatja és a BANG!-nek nincs hatasa (mas karakterek is kijatszhatjak hatas nélkul az egyetlen Nem talalt!
kartyajukat Slab ellen, de nem hdzhatnak ugy, mint Suzy).

Vulture Sam

Ha Seriffként kiiktat egy Serifhelyettest, eldobja az ossze kartyajat, beleértve azokat is, amiket a
képességének koszonhetden szerzett.

—) A v !\/

5. EGYEB

Ez a dokumentum minden ezt megel6z6 verziot felvalt és potol. A DV Games és a Gémklub fenntartja a
jogot, hogy el6zetes értesités nélkil médositsa a versenyekkel kapcsolatos dokumentumokat. A

szabalyokrol és elSirasokrol valo tajékozodas a jatékosok és szervezok felelGssége.

Ennek a hatalyban Iévé dokumentumnak a teljes példanyat minden jaték soran minden jatékos
rendelkezésére kell bocsatani a versenyen.

Tovabbi informaciokért e-mail-ben érdeklédjenek az alabbi cimen: organizedplay@dvgames.com

A hivatalos BANG! Organized Play kozosség itt érhetd el.

A daVinci Editrice S.r.l., mas néven DV Games (vagy dV Games), nem vallal felel6sséget a versenyekért, a
versenyszervezésért, a verseny lebonyolitasaért, dijakért és a jatékosok magatartasaért és a szervezékért a
helyszineken.
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https://www.facebook.com/tarsasjatekoskupa



