Egyediil is bebizonyithatod, hogy te vagy Kristdlyvélgy legtehetségesebb iivegmiivese.
Csak gydzd le a kivdlasztott ellenfeledet!

ELOKESZULETEK

Készitsd el6 2 jatékos szamara a jatékot az aldbbi
vdltoztatasokkal:
A folyd dsszedllitdsandl tigyelj arra, hogy a t6 jobb
oldalon legyen.
Vdlaszd ki az ellenfeled & (J az egyik mihelytabla
hatoldaldrdl, és tedd a tabla mellé az (J ikonnal jelzett
zsaklapkat. Az ellenfeled nem hasznal keszletjelolot
és a jaték kezdetén livegkavicsa sincs. A tovdbbi
elékésziileteket nézd meg ellenfeled jatékostablajan.
Az elsd egyszemélyes jatekodhoz Folyami Vidort vdlaszd
ellenfélnek.
Készitsd el6 a mUihelytdbladat a szokasos moédon. Vedd
magadhoz a kezddjatékos-jelolot.

A JATEK MENETE

Az automatizdlt ellenfeleddel felvdltva kovetkeztek, deritsd ki, hogy le tudod-e gy6zni! Minden ellenfélnek
egyedi személyisége van és a nehézségi szintjiik 1-t6l 4 csillagig terjed.

Nehézségi szint Bénusz és hulladék: Az ellenfeled tohblete
Egyedi szabalyok: Az ellenfél jatékanak kettéoszlik bonusz (GyP-t ad) €s hulladek
részletes lefrasa, beleértve azt is, hogyan livegkavicsra (GyP-t vesz el).

szerezhet ivegkavicsokat és GYP-t. Az ellenfeled zsaklapkaja: Ha az ellenfeled
Miihely szimbélum: Amikor az ellenfeled zsaklapkdjdra felkerll a 3. Givegkavics,

lefed egyet, egyedi akcict hajt végre. az kivdltja a jatek véget.
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VALTOZASOK A JATEKSZABALYBAN

Minden alkalommal, amikor 4 iivegkavicsot huzol a t6bdl, az 5. kavicsot tedd az ellenfeled zsaklapkdjara
(miel6tt feltdltod a tavat livegkavicsokkal). Ha az ellenfeled zsdklapkdjdra felkeriil a 3. livegkavics, az
kivdltja a jaték végét (1dsd lejjebh). Az ellenfeled soha nem huz iivegkavicsot magdtol. Csak akkor szerez
livegkavicsot a zsdklapkdjdra, amikor te huzol.

AZ ELLENFELED KORE

Amikor az ellenfeled kore kovetkezik, hajtsd végre az aldbbi épéseket:

Gylijtés: Az ellenfeled a sajdt ,gyijtés” szabdlyat hasznalja, hogy valasszon egy folyd lapkat,
amirdl az 6sszes lvegkavicsot begydjti. Ha nem egyértelmd, hogy melyik folydlapkardl gydijt be
livegkavicsokat, a tétablahoz kozelebbit valaszd.

A folyd dramlasa: Helyezd az iires folydlapkat a folyd elejére, és toltsd fel livegkavicsokkal
(@ normal szabalyok szerint).

Miihely feltéltése: Minden livegkavicsot, amit az ellenfeled gydjtott, helyezz a mihelytablajara
(a normal szabalyok szerint). Ha tobb dj szint is gy(ijtott, akkor a tdbldjan Iévé sorrend szerint
helyezd a miihelyére. Ha livegkavics szimbolumra helyezel kavicsot, hajtsd végre a mihelytabldn
lathatd utasitdsokat. Ha lvegkavicsot kell lapkdkra helyeznie, azt a zsakbdl huzd.

Vidor a legtobb tivegkaviccsal rendelkezd folyolapkdrdl szeretné begydjteni a kavicsokat. Mivel két
lapkdn is ugyanannyi van, a tohoz kdzelebbit vdlaszija.

Vidor mdhelytdbldjdn a narancs a sététkek eldtt Amikor Vidor tivegkavics szimbolumot fed le a

szerepel a sorrendben, igy eldszor a narancs mihelytdabldjdn, 1iivegkavicsot tesz a zsdkbol a
livegkavicsnak kezd uj oszlopot. megegyezd formdval rendelkezd folyolapkdra.

AZ ELLENFEL TOBBLETE

Az ellenfeled csak a kijeldlt korokre és négyzetekre
tud divegkavicsot lehelyezni a mihely tdbldjdn. Ha
eqy elhelyezendé tivegkavics nem fér el eqy koros
oszlopban, tedd a bénusz teriiletre. Ha a négyzetes
oszlopra nem fér el, vagy az egy extra szin, tedd a
hulladék teriiletre.

JATEK VEGE ES PONTOZAS

Ha eléred a készletsdvon a 17-es szémot vagy az
ellenfeled zsdklapkajara felkeriil a 3. ivegkavics,
kivdltod a jaték végét. Kovesd a jaték végére
vonatkozd normdl szabdlyokat.

A sajat pontjaidat a szokdsos médon szdmold ki,
de az ellenfeled csak a mUhelytdblajan szerepl6
kategdridk alapjan kap pontot. Amikor az ellenfeled
sorait pontozod, akkor is csak az elsd tires helyig
szamit a sor, fiiggetleniil attdl, hogy helyezheté-e
oda livegkavics.




