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6 dobokocka e 18 db 5-6s értéki w
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Jatékszabaly mindkét oldaldn kérdéssel
5 G 24 jatékoskartya
. Y (6 jdtékosszinben
A TATEK CELJA LA @ ®® 21GEN és 2 NEM
o . 30 jatekosjelold g s feliratti kdrtya)
A jatékosok érdekes 6 tabujeldld 4

kérdésekre véalaszolnak &szintén,
majd tippelnek a tdbbiek valaszaira.

ELOKESZULETEK

e Minden jatékos valasszon egy szint, és vegyen magadhoz 2-2, a szinhez tartozé
IGEN és NEM feliratu kartyat, valamint minden masik jatékos szinében 1-1
jatékosjelolot.

o A kérdéskartyak paklijat tegyétek mindenki altal elérhetd helyre.

* 3-6 f&s jatéknal vegyetek el 1-1 dobdkockat is.

o Kozodsen dontsétek el, szamoltok-e gydzelmi pontokat a jaték sordn vagy sem.
Lasd: A jaték vége.

Kezdédhet a jaték!

ATATEK MENETE

A jatékot az kezdi, aki legutdbb célozgatott a tarsasagban szexudlis témadra.
A jatékosok felvaltva vezetnek egy-egy kort, amely az aldbbi 6t [épésbdl all:
1. Jatékmod valasztasa

2. Kérdés valasztasa

3.Valaszadas

4. Tippelés

5. Tippelés értékelése



1. JATEKMOD VALASTTASA

3-6 s jatéknal a kérdést felolvaso jatékos dontse el, hogy az adott kdrben
hogyan kell valaszolniuk és tippelnitk a jatékosoknak:,saccoldsan”vagy
,Sszemélyesen”. Kétfés jatékban mindig,saccoldsan” vélaszoltok és tippeltek.

1. KERDES VALASZTASA (MINDKET JATEKMODBAN AZONOS):
A soron lévé jatékos huzzon egy
kérdéskartyat a paklibdl, olvassa

el a kartya mindkét oldalat, majd
valassza ki a neki tetszé kérdést,

amit olvasson fel hangosan.

SACCOLOS TATEKMOD
3 VALASZADAS

A saccolds jatékmaodban csak a valasz- . % ’-‘
kartydkra lesz szikségetek: a dobodkockat és a jatékos- {" intén
jeloldket tegyétek félre. Vélaszoljdtok meg a kérdést 'aSZOU(;t;ZZZhs

titkosan az,IGEN"vagy,NEM' valaszkartyat leforditva ge?zzesetek alapjan!

magatok elé helyezve. \)ﬁ/
b TIPPELES

Tippeljetek titkosan arra, hogy a tébbség az,IGEN"vagy ,NEM" valaszkartyat tette
maga elé, ugy, hogy ennek megfeleléen a sajat,|IGEN"vagy ,NEM" valaszkartya-
tokat leforditva leteszitek magatok elé, tdvolabb, mint a sajat valaszotokat jelold
valaszkartyatokat.

FONTOS: a sajat valaszkartyatokat NE szamoljatok bele a tobbséghbel!

Y. TIPPELES ERTEKELESE

Amint mindannyian valaszoltatok és tippeltetek, egyidejlleg fedjétek fel a valasz-
kartyatokat és a tippeteket. Ezutdn egyesével értékeljétek ki a tippeket. Ha valaki
eltaldlta, hogy az IGEN vagy a NEM kartydk vannak tébbségben, 2 pontot kap,
amit elvesz kozéprdl, és maga eldtt, jol lathatdan gyljt. Egyenldség esetén, tehat
ha ugyanannyi IGEN és NEM valaszkartya van a tdbbiek elétt, akkor - és csakis
akkor - szdmitsa bele a jatékos a sajat valaszkartydjat, igy elddntve az egyenldséget.

SAJATTIPPEM:

Példa folytatds a kévetkezdé olalon.



Példa: éten jatszunk, a feltett kérdésre IGEN vdlaszt tettem magam elé titkosan, és ugy
gondolom, hogy rajtam kiviil a tébbség IGEN vdlaszt fog adni. Felfedve két igen és két
nem kdrtya lett, ilyenkor déntetlen esetén szdmit a sajdtom is, igy az én IGEN sacco-
Idsom helyes.

SZEMELYES JATEKMOD (CSAK 3-8 JATEKDS)
3 VALASZADAS

A személyes jatékmaodban a valaszkartyakra nem lesz szikségetek, ezeket egy
pakliban leforditva tegyétek magatok elé.

A dobokockatokat — a kezetekkel elrejtve - dllitsatok arra az értékre, ami
a valaszotok:

1: Egyéltaldn nem 4: Inkdbb igen, mint nem
2: Tébbnyire nem 5: Tébbnyire igen
3:Inkdbb nem, mintigen 6: Ohh, igen!

b TIPPELES

Ezutdn tovabbra is rejtve megtippelitek, hogy (rajtatok kivil) melyik jatékos
kockaja fogja a legnagyobb, illetve melyiké a legkisebb értéket mutatni.

A dobdkockatok jobb oldalara tegyétek annak a jatékosnak a jeldléjét
(jatékosszin), akinek szerintetek a legnagyobb értéket mutatja a kockaja, illetve
a bal oldaldra azét, akinek szerintetek a legkisebb értéket mutatja a kockaja.

env @E@ < 8O

Példa: a feltett kérdésre ram ,az inkdbb nem, mint igen” a jellemzé, ezért hdaromra
dllitottam a kockdm. Azt gondolom, hogy a lila jdtékostdrsam fogja a legnagyobb
értéket bedllitani, ezért az & jeldléjét a kockdmtdl jobbra teszem. Tovdbbd szerintem
a kék jatékos a legkisebbet, igy bal oldalra az & jeloléjét teszem.

FONTOS: magatokra nem tippelhettek, tehat a sajat valaszotokat ne vegyétek
figyelembe! Erdemes a dobdkocka mindkét oldalan tippelni valakire.

. TIPPELES ERTEKELESE

Amint mindannyian valaszoltatok és tippeltetek, egyidejlleg fedjétek fel

a kockaitokat és tippjeiteket. Ezutan egyesével értékeljétek ki a tippeket. Ha tobb
jatékosra is igaz a legnagyobb vagy legkisebb érték, a rajuk tett tipp helyesnek
szamit. Ha valakinek mindkét tippje helyes, kap 3 pontot, amit elvesz kdzéprd|,

és maga elétt, jol lathatdan gyUjt. Ha csak az egyik tippje helyes, 1 pontot kap.

A felolvasott kérdéskartyat tegyétek a pakli aljara, a kérdést felolvaso jatékostol
balra Gl6 kdvetkezik, egy Uj kérdéskartya felhtzasaval.



TABUTELOLOK

Ha egy kérdés kulondsen érzékenyen érint téged, és nem szeretnél részt venni
a megvalaszoldsaban, még a tippelés elétt tedd a tabujeldlédet magad elé, igy
jelezve ezt a tobbi jatékosnak.

FONTOS: EZT MINDEN JATEKOSNAK TISZTELETBEN KELL TARTANIA, NEM IS
KERDEZHETNEK TEGED ERROL A TEMAROL!

Ha tobb jatékos is hasznalja a jeloldjét az adott kérdésnél, nyugodtan huzzatok U]
kérdést. (Eléfordulhat, hogy a tabujeloldk miatt csak két részt vevd jatékos marad,
ebben az esetben a saccolds jatékmaod vélaszthatd)

A TATEK VEGE
A. Korszamlalas (nincs pontozas):
Jatsszatok annyi kért, amennyi jolesik! A kezddjatékost jeldlhetitek egy
pontjelzdvel, igy mindenki ugyanannyiszor kertlhet sorra.
B. Pontszamlalas:
Aki helyesen tippel, pontot kap. A jaték utolsé kdre az, amelyben valakinek
6sszegydllik legaldbb 20 pontja. Az utolsé kér végén szamoljatok meg a pontokat,
az gydz, akinek a legtdbb pontja van. Egyenléség esetén tdbb gydztes van.

ALTERNATLV VALASZADAST LEHETOSEG SZEMELYES JATEKMOD ESETEN
A felhlzott kérdéskartyat, mint témameghatarozot, olvassatok fel, valasszatok
egyet az aldbbi &rnyald kérdések kdzul, és erre valaszoljatok:

Nehéz/kinos erre a kérdésre valaszolnod?
Mennyire tabutéma tarsadalmilag ez a kérdés?
Mennyire foglalkoztat mostandban ez a kérdés?
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