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EQSZEMELYES JATERVALTOZ AT
A JATER CELJA

Juttass el 12 vardzslét a holl6kastélyba a lehetd legkevesebb mozgaskartya felhasznaldsaval!

A JATER ELOKESZITESE

Készitsd eld a jatékot az alapjaték ,El6késziiletek” cim(i részében leirtak
szerint, az albbi valtoztatdsokkal:

Vélassz ki 12 tetsz6leges szin( vardzslot. Az egyszemélyes jatékban a
vardzslok szine nem szamit. Helyezd a 12 vardzslot a tornyokra az alapjaték
JEl6késziiletek” cim(i részében leirtaknak megfelelden.

A JATER MENETE

Az egyszemélyes jatékban az alapjaték altalanos szabélyai érvényesek, az alabbi valtoztatdsokkal:
Kijatszol 1 mozgéskartyat a kezedbdl (2 helyett), végrehajtod a hozzd tartozd mozgast, majd azonnal hizol 1 krtyat a paklibél, hogy djra 3
krtya legyen a kezedben.

A JATER VEGE

A jaték akkor ér véget, amikor mind a 12 varazslét eljuttattad a hollékastélyba. Ezutédn szdmold meg, hogy hany mozgdskdrtya van

a dobdpakliban. A cél az, hogy 30-nél kevesebb kértya felhaszndldsaval juttasd el a 12 vardzslét a hollékastélyba. Minél kevesehb
mozgaskartyat jatszottal ki, anndl jobban teljesitettél. Abban a ritka esetben, ha az 6sszes mozgdskartydt kijatszottad, és a vardzslok
még nincsenek a holl6kastélyban, a jaték azonnal véget ér, és sajnos elveszited a jatékot. Probélt meg ujra!
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" ) Hany kartyara volt sziikséged? Q
{ Kevesebb, mint
i 20 kartya Rendkivij!i! Biztos}ap nemlcsalté'l? Ha nem, hol tudjuk [
£ megcsodalni a magikus képességeidet?
é 20-23 kartya Hurrd, ez elképesztd!

| 24-27 kartya Nagyon jo, felvételt nyertél a magusok céhébe!
§ 28-30 kartya Azigen, szép munka!
& 31-35 kartya Ez az! Erre lehet épiteni.
% 36-40 kartya Fogadjunk, hogy tudsz ennél jobbat is!
§ 41-45 kartya 0, jaj, prébald meg még egyszer!

_ tobb, mint45 kartya  Keérj tandcsot Merlintdl!
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Ha szeretnéd kicsit nehezebbé tenni a jatékot, a vardzslatokat is hozzéadhatod az
egyszemélyes jatékhoz. Ekkor amellett, hogy a lehetd legkevesebb mozgdskartya
felhaszndlasaval kell eljuttatnod a 12 vardzslét a hollokastélyba, meg kell toltened
6 bajitalos iiveget is.

Vdlassz 3 vardzslatot, és tedd mindharmat képpel felfelé a korpalya mellé, majd tegyél
magad elé 6 tetszdleges szin( bdjitalos iiveget, az iires oldalukkal felfelé.

Ha kijatszottal egy mozgdskdrtyat, hasznélhatsz egy varazslatot is. Ehhez hasznéld el a

sziikséges szamu teli bdjitalos iiveget, és érvényesitsd a vardzslat hatasat. Csak ezutén 2 2 3
huzz 1 Gj kartyat. 5 é } é é

J A jéték akkor ér véget, amikor mind a 12 vardzslét eljuttattad a hollokastélyba 6 bejitalos iveg
és megtoltotted a 6 bdjitalos iiveget.

Valassz 3-at a 8 vardzslat koziil
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\  FELBOOPERATIV JATERVALTOZAT

Ebben a jatékvaltozatban a jatékosok egyiittmdkodnek a cél teljesitése érdekében. Itt is donthettek, hogy vardzslatokkal és bdjitalos
iivegekkel vagy azok nélkiil szeretnétek-e jatszani.

Mindkét esetben az egyszemélyes jatékvaltozat szabélyai
érvényesek, az alabbi modositasokkal:

Tegyetek 3 mozgaskartyat képpel felfelé a korpalyan beliilre

agy, hogy minden jatékos jol Iathassa azokat. Valasszatok

‘ kezddjatékost. A kezddjatékossal kezdve az dramutatd jardsa
szerinti irdnyban haladva egymds utén hajtjatok végre a
koreiteket. A korodben hasznélhatsz 1 felfedett kartyat

és végrehajthatod a rajta ldthaté mozgast. Ezt kdvetden a
felhasznalt kdrtyat tedd a dobdpaklira. Ha a vardzslatokkal
jatszotok, emellett haszndlhatsz egy vardzslatot is, amihez el kell
hasznélnod a sziikséges szamli teli bdjitalos iiveget. A vardzslatok
és a bdjitalos livegek is kozosek, igy mindenki hasznalhatja
azokat. A korod végén fedj fel egy tjabb kdrtyat, hogy ismét 3
kértya legyen a korpalya kozepén, majd a kovetkez6 jatékoson a
sor. Bar a célotok kozos, nem beszélhetitek meg a dontéseiteket
és tippeket sem adhattok egymasnak.
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