
ELŐKÉSZÜLETEK
 zKészítsétek elő a játékot az eredeti szabályok szerint.
 zKeverjétek meg a 4 célkártyát képpel lefelé, és tegyetek 
le véletlenszerűen 2-t az állomáskártyák mellé, képpel 
felfelé. A maradék 2 célkártyát tegyétek vissza a borítékba.

A JÁTÉK MENETE
A 2 célkártya az egész játék során látható marad. Minden 
játékos megpróbálhatja teljesíteni mindkét célt a 4 forduló 
során. Minden teljesített cél a játék végen 10 extra pontot 
ér az azt teljesítő játékosnak.

Párizsi maraton: rajzolj olyan  metró- 
 háló zatot (minden vonalad beleszámít), 
ami mind a 8 műemléket érinti.

Magasugrás: rajzolj olyan 
metróhálózatot (minden 
vonalad beleszámít), ami 

 tartalmaz legalább 6 különböző felüljárót, 
 amit legalább egyszer használtál 
(bármilyen színű vonallal). Az alul és  
a felül elhaladó vonalak is számítanak.

A célok leírásai 

Úszás: legalább egyszer  haladj át a 
Szajnán mind a 4 metróvonallal. A Szajnát 
egy ívelt, világoskék vonal 
jelöli, ami keresztülhalad 
Párizs térképén. 

Baseball: legyen olyan metróvonalad, ami 
érinti mind a 4 kezdőállomást. 
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