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A pakliban harom tipusu kartya talalhato:
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A jaték soran nyolcféle barit gydjthetsz. Ezek szinikben
és nevikben kilénbdznek, de a sarkukon talalhato ikon
azonos.
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Barikat haromféle modon gydjthetsz: huzassal, cserével
— vagy akciokartyakkal, amikkel a tébbi jatékostdl is
elorozhatod &ket.

Amint 3 egyforma bari 6sszegydilik a kezedben,
AZONNAL le kell raknod 6ket képpel felfelé az asztalra
magad elé, a kdrédon kivil is. Az ilyen harom baribél allé
kupacokat nyajnak hivjuk, és ilyenekre lesz sziikkséged a
gy6zelemhez.

Minden jatékosnak egyfajta baribdl egy nyaja lehet.
Példaul: ha mar van egy nyajad vikingekbdl, nem
rakhatsz le még egy vikingekbdl allé nyajat. Minden
tovabbi vikingnek a kezedben kell maradnia.

Az akciokartyak segiteni fognak a jaték soran, hogy barikat
gyljts, és hogy megvédd a nyajaidat. Vagjunk is bele!

ELOKESZULETEK

1. Vegyétek ki az 6sszes azonnali kartyat a paklibol.
Alaposan keverjétek meg a paklit.

2. Osszatok 5 kartyat minden jatékosnak.

3. Huzzatok 3 kartyat a paklibol, majd tegyétek 6ket
képpel felfelé az asztal kozepére. Ez lesz a legeld.

4. Véletlenszerlien csusztassatok vissza a pakliba az
azonnali kartyakat. Kicsit keverjétek meg a paklit, majd
tegyétek képpel lefelé az asztalra, a legel6 mellé.
Ez lesz a huzo6pakii.

5. Valasszatok kezd6jatékost, majd haladjatok
az éramutatd jarasa szerint.
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GYORSABBAN NEM LEHET?
Ha ugy érzitek, nem szeretnétek kikeresgélni az
azonnali kartyakat a paklibdl, nem is muszaj!
Keverjétek meg a kartyakat, osszatok minden
jatékosnak 5-6t, majd tegyetek 3-at képpel felfelé
a legeldre. Ha barmelyik 1épésnél azonnali kartyat
huztok, csusztassatok vissza a pakliba, és huzzatok
helyette Uj kartyat. Ha nincs azonnali kartya sem a
jatékosok kezében, sem a legel6n, keverjétek meg
egy kicsit a paklit, és kezdhetitek is a jatékot.

A JATEK MENETE

A kérédben:

» Hasznalhatsz akciokartyakat: jatszd ki ket képpel
felfelé a dobdpaklira, és kévesd a kartyan lathatéd
utasitasokat. Hasznalj annyi akcidkartyat, amennyit
nem szégyellsz.

» Kicserélhetsz egy kartyat a kezedbdl a legel6 egyik
kartyajaval. Ezt kérénként egyszer teheted meg.

* Huzz egy kartyat a kéréd végén.

Az akciokartyak kijatszasa és a csere barmilyen sorrendben
térténhet, de mindig a kartya hizasa fogja jelezni a kéréd
végeét.

Ha nem szeretnél (esetleg nem tudsz) cserélni vagy
akcidkartyat kijatszani, csak hiuzz egy kartyat, hogy
befejezd a kérodet. Fontos: a kézben tartott kartyaknak
nincs limitje, de minél tdbb kartya van a kezedben, annal
nagyobb az esély, hogy a tébbiek nem lesznek veled
nyajasak!

LELEPLEZES ES TAMADAS

A t6bbi akciokartyaval ellentétben a
Leleplezést az ellenfeled nyajara kell
1)) LELEPLEZES e tenned. Ez az akcidkartya lebuktatja a
— nyaj alcajat, igy a nyaj tamadhatéva
valik.
NEM GYOZHETSZ, AMIG VAN
| Sy | LELEPLEZETT NYAJAD. TAVOLITS EL
SR MINDEN LELEPLEZEST, HOGY TIED
LEHESSEN A GYOZELEM!

Az alappakliban minden azonnali ) TMADAS s
kartya Tamadas. Ezeket huzaskor
AZONNAL fel kell fedni.

TAMADAST NEM LEHET
MEGAKADALYOZNI, KEZBEN TARTANI [~
VAGY A LEGELORE TENNI. e
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Amikor Tamadast hiztok, minden leleplezett nyaj a
Leleplezéssel egyditt a dobopakliba kerill, a Tamadas
masodlagos hatasat hagyjatok figyelmen kivdl.

Ha nincs leleplezett nyaj, amikor Tamadast huztok,
minden jatékos hajtsa végre a Tamadas masodlagos
hatasat.

ATéamadas MEGALLITJA A JATEKOT, minden

mast csak azutan folytassatok, miutan végrehajtottatok
a Tamadast. Akar kor végén, akar egy akcid kdzepén
huzzatok fel, azonnal hajtsatok végre a Tamadast.
Miutan a Tamadas végre lett hajtva, dobjatok a
dobopakliba, és folytassatok a jatékot.

Mivel Tamadast nem tarthatsz kézben és nem kerilhet
a legeldre, mindig hizz helyette masik kartyat, miutan
végrehajtottatok a Tamadast. Példaul: ha a kéréd végén
hizol Tamadast, hizz helyette masik kartyat a Tamadas
végrehajtasa utan.

A JATEK VEGE
Az a jatékos gy6z, aki el8szér 6sszegydijti a megfeleld
mennyiségl nyajat:

2—3 JATEKOS: 5 NYAJ KELL A GYOZELEMHEZ
4 JATEKOS: 4 NYAJ KELL A GYOZELEMHEZ
5—6 JATEKOS: 3 NYAJ KELL A GYOZELEMHEZ

Emlékeztetd:

Minden nyajadnak kilénbézdnek kell lennie a gydzelemhez,
és nem gybzhetsz, amig van leleplezett nyajad. Tavolits el
minden Leleplezést, utana tiéd lehet a gyézelem!

Ha a huzépakli elfogyna a jaték vége elbtt, keverjétek
meg a dobopaklit, majd tegyétek képpel lefelé az asztalra,
ezaltal Uj huzépaklit Iétrehozva. Folytassatok a jatékot!



AZ ARANYGYAPJU
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= A t6bbi barival ellentétben az Aranygyapjubol

2 mindéssze 3 talalhato a pakliban. Ha barmelyik
jatékos 6sszegydjti a 3 Aranygyapjut, azonnal
gy6z!

Q Az azonnali kartyakhoz hasonl6an minden
\\ Aranygyapjut vegyetek ki a paklibdl a kartyak
kiosztasa elbtt.

~; Az Aranygyapjukat NEM KOTELEZO hasznalni.

VASARLAS: A kérodben eldobhatsz 2 egyforma
kartyat a dobopakliba, hogy kezedbe vehess

1 kartyat a legelérol. Téltsd Ujra a legelbt a
huzoépaklibol. Barmennyiszer vasarolhatsz,

amig van hozza elég kartyad. A vasarlas nem
szamit akcidnak, és nem lehet megakadalyozni.
A vasarlas emellett nem szamit a jatékos
kérénként egyszeri cseréjének.

VADNYAJ: A vadnyaj egy 5 kilénb6zd baribol
allé ny3aj. Vadnyajat csak a sajat korédben
jatszhatsz ki, és kizardlag 1 vadnydjad lehet
egyszerre. A tébbi nyajhoz hasonlbéan a vadnya-
jakra is kijatszhat6 Einstand, Sutty és Leleplezés.

AKCIOKARTYAK

ASZITTED

Akadalyozd meg egy ellenfeled altal kijatszott
akcidkartya hatasat. Egy Aszitted Uthetd egy masik
Aszitteddel, hogy megakadalyozd a megakadalyo-
zast, és igy tovabb.

Ez az egyetlen akcidkartya, amit kijatszhatsz a
kérédon kival. Barmilyen akcidkartya megakadalyo-
zasara kijatszhatod, akar ellened, akar masik jatékos
ellen iranyul. A megakadalyozott akcidkartya a do-
bopakliban marad. Ha egy Leleplezést akadalyozol
meg, a Leleplezés a dobodpakliba kerl.

Nem akadalyozhatsz meg azonnali kartyat.

Az Aszitted tovabba nem akadalyozza meg az
akciokartya kijatszasa nélkili Iépéseket. Akcidkartya
kijatszasa nélkil végrehajthatd példaul a csere, a
vasarlas vagy a Leleplezés eltavolitasa, ezért ezeket
nem akadalyozhatod meg Aszitteddel.

MEG KETTO

Huzz 2 kartyat. Ezzel a kérédnek még nincs vége.

A kartyakat egyenként kell huzni az esetleges
Tamadasok miatt.

Ha Tamadast huzol, az nem szamit bele a 2 kartya
felhizasaba. Miutan végrehajtottatok a Tamadast,
hizz helyette masik kartyat.

ELKOBOZAS

Vegyél el 1 kartyat véletlenszer(ien az egyik ellen-
feled kezébdl.

ADDSZA

Kérj az egyik ellenfeledtdl egy konkrét tipusu kartyat.
Ha van a kezében a kért tipusu kartya, at kell neked
adnia. Ha nincs a kezében ilyen kartya, nem kapsz
semmit, és az Addsza ott marad a dobd6pakliban.

-VAGY-

Kérj az egyik ellenfeledtdl egy kartyat, amit 6 valaszt
ki. Az ellenfelednek valasztania kell 1 kartyat a kezé-
bél, amit atad neked.

SUTTY

Vedd a kezedbe barmelyik jatékos nyajanak legfelsé
kartyajat. Az igy hianyossa valé nyaj megmaradt
kartyait a nyaj tulajdonosa visszakapja a kezébe.

Leleplezést is elvehetsz barmelyik leleplezett nyajrdl,
beleértve a sajatjaidat.

BEEEKERITES

Vegyél a kezedbe 2 kartyat a legel6rdl. Téltsd ujra a
legel6t a huzépaklibol. A Beeekerités nem szamit a
jatékos korénként egyszeri cseréjének.

UJRATOLTES

Dobd a kezedben 1évd 6sszes kartyat a dobdpakliba,
majd hdzz 5 kartyat a huzoépaklibol. Ezzel a koréd-
nek vége.

-VAGY-

Dobd a legel8 6sszes kartyajat a dobdpakliba, majd
toltsd Ujra a legeldt a huzédpaklibdl. Ezzel a kérodnek
még nincs vége.

A kartyakat érdemes egyenként Ujratélteni az esetle-
ges Tamadasok miatt.

EINSTAND

Vegyél el 1 nyajat egy olyan ellenfeledtdl, akinek
legalabb 1-gyel tébb nyaja van, mint neked. Nem ve-
hetsz el olyan tipusu nyajat, amilyen mar van nalad.

Elvehetsz leleplezett nyajat, de csak a Leleplezéssel
egyutt.

Zweistand: jatssz ki 2 Einstand kartyat egyszerre,
hogy elvehess 1 nyajat BARMELYIK jatékostol, akar
olyantdl is, akinek kevesebb nyaja van, mint neked.
Ha az akciét megakadalyozzak, mindkét Einstand
kartya a dobépakliban marad.

ASKALODAS
Valassz 1 kartyat a doboépaklibdl, és vedd
a kezedbe. Nem valaszthatsz azonnali kartyat.

LELEPLEZES

A t6bbi akciokartyaval ellentétben a Leleplezést az
ellenfeled nyajara kell tenned. Ez az akcidkartya le-
buktatja a ny§j alcajat, igy a nyaj tamadhatova valik.

Ha Tamadast huztok, az 6sszes leleplezett nyaj
(a Leleplezéssel egytt) a dobopakliba kerdl.

A Leleplezést a nyaj tulajdonosa a sajat kérében
eltavolithatja, ha eldob 2 kartyat a kezébdl. Ezt a
tobbi jatékos nem akadalyozhatja meg. Amint az

eltavolitas ki lett fizetve, dobjatok el a Leleplezést.

MEGJEGYZESEK

Mi térténik, ha nem tudom végrehajtani a Tamadas
masodlagos hatasat?

Ha a masodlagos hatas azt kéri, adj at 1 kartyat a téled
balra (l6 jatékosnak, de nincs kartya a kezedben, akkor
ne adj at kartyat. Azonban, ha a jobbodon 06 jatékosnak
van kartydja, téle kapsz 1 kartyat.

Ha 3 nyajam van, de az egyik le van leplezve,
kijatszhatok Einstandot olyan jatékos ellen,
akinek szintén 3 nyaja van?

Nem. Bar a leleplezett nyajak nem szamitanak

a gybzelemhez sziikséges nyajak mennyiségébe,
ettél még 3 nyajad van, tehat nem Einstandolhatsz
nyajat olyan jatékostol, akinek ugyanannyi nyaja van,
mint neked.

Mi torténik, ha egy Tamadas a legelére keriil?

Ha Tamadast huztok a legelére, azt azonnal hajtsatok
végre, ugyanugy, mintha kézbe huztatok volna. Miutan
végrehajtottatok a Tamadast, dobjatok a dobdpakliba, és
huzzatok helyette Uj kartyat a huzopaklibél a legelére.

Leleplezhetek egy mar leleplezett nyajat?

Nem. Tartsd meg a Leleplezést késébbre, vagy jatszd ki
egy masik nyajra.

Miért nem jatszhatok ki Aszittedet, hogy
megakadalyozzak egy vasarlast vagy egy
Leleplezés eltavolitasat?

Az Aszitteddel akcidkartyakat akadalyozhatsz meg.
Mivel a vasarlashoz és a Leleplezés eltavolitasahoz
nincs sziikség akcidkartyara, ezeket nem akadalyozhatod
meg.



	Barik álruhában játékszabály_20240628-1
	Barik álruhában játékszabály_20240628-2

