i A jaték tematikdjdnak erdsitése és a konnyebb olvashatésdg jegyében
©a jelzé és jelols szavakat elhagytuk a jdtékszabdlyban. Példdul a
levendulajelzé vagy a katicabogar-jelolé helyett egyszertien a levendula
. és katicabogdr kifejezéseket haszndljuk.
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Az elsé jaték elbtt vilogassdtok szét a jdtékelemeket, és helyezzétek
. azokat a jatékelemtartoba a képen ldthaté modon.

ELOKESZULETEK

i Az els jdték eldtt tegyetek mindent a szerszdmtartoba: 2 vizcseppet,
i 4 kiilonbozé mézes csuprot, 1 békdt és 1 maddrhdzat. (A béka és a
. maddrhdz azonos szinii legyen.)

Jatékosok elokésziiletei

Minden jatékos vegyen maga elé egy kertet €Y, egy pergolat O, egy zugot
és egy pontozdtablat (D) Helyezzétek ezeket egymads mellé, a lenti képen

lathat6 médon.

Minden jtékos vegyen magahoz egy szerszamtart6t € is, benne a kisvetkezd
jatékelemekkel: 1 béka @, 2 vizcsepp @, 4 kiilonboz8 mézes csupor () és
1 madarhaz @). Tegyétek ezeket a jatékelemeket a tdblatokra, a kovetkezSk
szerint:

1 béka - tedd a kertedbe.

2 vizcsepp - tedd a zugod kezdémezdire.

4 mézes csupor — tedd a pergolad el6tt allo padra, tires feliikkel
felfelé.

1 madarhaz - tedd a kertedbe.

1 szerszamtarté — miutan minden jatékelemet kivettél beldle,
tedd a kerted mellé. A szerszdmtarté fedelén 15 lyukat talalsz.
Ezekben a jaték soran valasztott szerszdmokat tdrolod majd.

A megmaradt szerszamtartokat a benniik 1év6 jatékelemekkel
egyiitt tegyétek vissza a dobozba.

Jatékelemtarto @)

Tegyétek a nagy jatékelemtartdt az asztal kozepére, hogy
mindenki konnyedén elérje - ez lesz a kozos készlet. Helyezzétek
rd a tavacskatablat.

Levéltabla @

Keverjétek Ossze a faleveleket, osszatok szét 3 azonos méretl
kupacra, majd tegyétek azokat a levéltablara. Tegyétek a
levéltablat a jatékelemtartd mellé.



Szerszamok és az akciotabla G

Tegyétek az akciotablat a 2-4 jatékos oldalaval felfelé, egy
mindenki dltal konnyedén elérheté helyre. Valogassatok szét a
szerszamokat tipusuk szerint, majd tegyétek azokat az akcidtabla
mellé. A jatékosok szamatdl fiiggéen a kovetkezd szerszamokat
hasznaljatok:

2 jatékos: 3 jatékos: 4 jatékos:

A megmaradt szerszamokat tegyétek a jatékelemtartoba (a
tavacskatabla alatti rekeszekbe) - ebben a jatékban nem lesz rajuk
sziikség.

Keverjétek meg tipusonként a szerszamokat. (Két jatékos esetén
példaul csak az asokat és lapatokat keverjétek meg, kiilon-kiilon.)
Tegyétek a szerszamokat a szerszamraktar @ rekeszeibe a fent
meghatarozott sorrendben. Ezutan huzzatok a raktarbol 4 asét,
és tegyetek egyet-egyet az akcidtdbla minden akciomezdje folé.

Tavacska @

Valogassatok szét a kozepes és nagy szitakotéket tipusuk szerint.
(Igy 4 darab 3 szitakotébél alls kupacot kaptok.) A szitakotSk
tipusat a rajtuk lathaté dbra alapjan ismerhetitek fel. Tegyétek
a kupacokat a tavacskan lathat6 4 vilagos tiindérrozsira a
kovetkezdk szerint:

2-3 jatékos esetén:

Tegyetek egy-egy kozepes szitakot6t minden tiindérrozsara.
Tegyetek mindegyik kozepes szitakotére egy-egy azonos tipusu,
nagy szitakot6t. A megmaradt szitakotoket tegyétek a tavacska
ala, a jatékelemtartoba — ebben a jatékban nem lesz rajuk sziikség.

4 jatékos esetén:

Tegyetek minden tiindér
rozsira egy-egy azonos
tipusbol allé  szitakots-
kupacot. Minden kupacban
a nagy szitakoté legyen
legfeliil, a két kozepes
szitakoto folott.

Készen alltok
a jatékra!

A szitakotok elhelyezése
4 jatékos esetén.



A JATEK MENETE

KIK VAGYTOK ES MIT KERESTEK ITT?

amelyekkel gyonyorii rovarokat csabit a kertjébe. A jaték végén a legszebb és
legrendezettebb kert tulajdonosa lesz a gydztes.

A jaték minden korében szerszamot valasztotok majd, ami nodvényeket,
rovarokat vagy ldmpdsokat biztositanak szdmotokra, valamint egy akciot a
kovetkezdk koziil: levélgytjtés, békaugras, vizcsobogas, rovarziimmaogeés.

Minden jatékos 15 kort fog lejatszani, ezutdn a jaték véget ér, és mindenki
Osszeszamolja a pontjait.

A jaték végi pontszamod azt titkr6zi majd, milyen kertet épitettél.

Az egyf6s jaték szabalyait a 14-15. oldalon részletezziik.

EGY JATEKOS KORE . . - -« oottt .

Az lesz a kezddjatékos, aki legutobb dolgozott kertben. (Ha nincs ilyen jatékos,
akkor a legszinesebb oltozékben megjelent jatékos kezd.) A jatékosok az
oramutatd jarasanak megfelel6 médon kovetik egymast.

Amikor rad keriil a sor, a kovetkez6 fazisokat hajtod végre egymas utan:
) Szerszam vélasztésa.

) Kert gazdagitésa.

&) Akci6 végrehajtasa.

<) Szerszamok feltoltése.

&) Szerszam valasztasa

Valassz egyet az akciotabla folott lathatd 4 szerszam koziil, és tedd a kerted
mellé. Ezutan vedd magadhoz a valasztott szerszamon lathaté jatékelemeket a
kozos készletbdl — példaul egy levendulalevelet és kék malyvarozsat abrazold
szerszamot vélasztva kapsz egy levendulalevelet és egy kék malyvarozsat.
A szerszamon lathat6 jatékelemeket barmilyen sorrendben elveheted.

- Fontos! Minden szerszdm az akciétdbla egy-egy akciémezdje folott van.

. A szerszdm kivdlasztdsdval az alatta 16v6 akciot is vdlasztod, amit majd
a koréd harmadik fazisdban hajtasz végre. (Ldsd 5. oldal, , Akcié végre-
hajtdsa”.)

Példa: Flora a vizcsobogas akciomezd folotti szerszamot valasztja. Elveszi a
szerszamot, és megkapja a rajta 1évé jatékelemeket a jatékelemtartobol — egy
kék malyvardzsat és egy levendulalevelet.



& Kert gazdagitasa
Tedd a megszerzett jatékelemeket a kertedbe.

Fontos! Minden jatékelemnek sajat lehelyezési szabdlya van. A novények
lehelyezési szabdlyait és kiértékelésiik modjat a 6-9. oldalon részletezziik.
A rovarokat egyes novényeken ldthaté helyekre is le lehet helyezni, de ez nem
kotelezé. A rovarok lehelyezési szabdlyait és kiértékelésiik modjdt szintén a
6-9. oldalon részletezziik.

Példa: Az el6z6 fazisban Flora a fent lathatd jatékelemeket szerezte - egy
levendulalevelet és egy malyvardzsat. Ebben a fazisban a kertjébe helyezi ezeket.

&) Akci6 végrehajtasa

Az 1. fazisban valasztott szerszamod az akciotabla egyik akcidmezdje f616tt volt
(lasd a lenti abrat). Most kotelez6 végrehajtanod ezt az akciot.

A tablan négyféle akcio lathato:
' _ levélgytijtés

‘ békaugras

Az egyes akcidkat a 10-11. oldalon részletezziik.

. .. 3 7
‘ rovarzumimoges

. vizcsobogas

Példa: Flora a vizcsobogas akci6 folotti szerszamot valasztotta, ezért most
végre kell hajtania ezt az akciot.

&) Szerszamok feltoltése

A szerszam elvételével iires hely keletkezett az akcidtabla folott. A szerszamok
feltoltéséhez el8szor csusztasd el a szerszamokat az akcidtablan feltiintetett
iranyba.

Ezutan vedd ki a kovetkez6 szerszamot a raktarbdl, és tedd a rovarziimmogés
akcidhely folé.

Tedd a felhasznalt szerszamodat a szerszamtartdd egy tires helyére. A szerszam-
tartddban 1év6 szerszamok szama megegyezik a lejatszott koreid szamaval.

Ha az aktudlis tipusu szerszamok elfogytak a raktarbdl, a kovetkezd rekeszbél
hazz szerszamot. Ahogy az elékésziiletek sordn is ismertettiik, a szerszamok
jatékosszamtol fiiggden, az alabbi sorrendben keriilnek sorra.

2 jatékos: 3 jatékos: 4 jatékos:

Ha az utols6 szerszamot is felhuztatok a raktarbdl, az azt jelenti, hogy
mindannyian lejatszottatok 15 kort, ezzel a jaték véget ér.

A JATEKVEGE. ... oo .

Miutan minden jatékos lejatszotta a 15. korét (tehat mindenki szerszamtartoéja
tele van szerszamokkal), a jaték véget ér.

Itt az ideje Osszeszamolni a pontjaitokat: mindannyian tépjetek egy-egy lapot
a pontozotombbdl, és értékeljétek ki a kerteteket.

A pontozas részleteit a kovetkezo oldalakon, jatékelemenként mutatjuk be.
A legtobb pontot gytijté jatékos gyoz.

Dontetlen esetén a jatékosok osztoznak a gyézelmen.



NOVENYEK ES ROVAROK

MALYVAROZSA

Az alcea nemzetség legnépszertibb fajtdja a rézsaszin malyvarézsa, amely, 1igy
tiinik, mindig is kertekben élt. Megtéveszté neve ellenére kiilonbozo szinekben
né. Nem igazdin tudjuk, hogyan keriilt a kertjeinkbe. Lehetséges, hogy Kindbol
hozték dt, de vadon ott sem fellelhet6. Nem kizdrt, hogy mds alcea nemzetségii
novényfajok mesterségesen létrehozott hibridjérdl beszélhetiink. Ha mégis egy
réten vagy az it szélén taldlunk rd, annak magjat minden bizonnyal a szél fujta
oda egy kozeli kertbdl.

W HOGYAN NOZ. ., .

A jatékban haromféle szinGi malyvardzsa van - kék, sirga és piros. Minden
szin egy-egy kiilondlld novényt alkot. Nem noveszthetsz tobb szinbdl allo
malyvarozsat a kertedben.

Egy adott szinti malyvardzsa elsé elemét barhova teheted a kertedben. A kévet-
kezd, azonos szinli malyvarézsat mar a kertedben 1év6hoz kell illesztened.

Minden malyvardzsavirdgon van egy mezd, ahova egy-egy pillangot tehetsz a
késébbiekben.

Példa: Flora egy kék malyvarozsat illeszt a mar
meglévé kék malyvardzsaoszlopahoz.

% HOGYAN AD PONTOT? ... .. it :
A milyvarézsdk szettekben adnak pontokat.
Kiilonb6zé szinli malyvarézsak egy sora egy
szettnek mindsiil.
Egy 3 kiilonboz6 szinli malyvarézsabdl allé sor 6
pontot ér.
Egy 2 kiilonboz6 szinti malyvardzsabdl allo sor 3
pontot ér.

Egy egyediil all6 malyvardzsa 1 pontot ér.

Példa: Flora kertjében van 2, harom kiilon-
boz6 szinli malyvarozsabol allo szett (amely
szettenként 6 pontot, tehat dsszesen 12 pontot
ér), tovabba van 1, két kulonbozd szind
malyvarozsabol allo szettje (amely 3 pontot
ad ér), végill van 1 maganyos malyvardzsa
(ez tehat 1 pontot ér). A jaték végén Flora 6
+ 6+ 3 + 1 =16 pontot kap a kertjében 1év
malyvarozsak utan.

PILLANGO

A kifejlett pillangok minden kert szivesen ldtott vendégei. Amellett, hogy szemet
gyonyorkodtetdek, a virdgok beporzdsdban is segitenek — egyik virdgrol a mdsikra
szdllva, hosszii szivokdjukkal isszdk ki nektdrt. A fiatal hernydéknak sokkal
nehezebb dolguk van, hogy elnyerjék az emberek tetszését. Nemcsak a nagy
gonddal iiltetett virdgok leveleit rdgjik meg, de ebben a formdban nem is igazdn
nevezhetdek szépnek.

W HOVASZALLLE? ... :
A pillangdk a malyvarézsakra szallnak.

Minden malyvarézsan van egy mezd, ahova leszallhat
egy pillangé. Minden malyvardzsara csak egy pillangd
szallhat le. Egy pillang6t barhova tehetsz a malyvardzsa
novényen, ahol nem iil més pillangé.

Nem kell tehat alulrol felfelé, vagy barmely mas rendszer szerint elfoglalni a
malyvarozsakat — ha egy malyvarodzsa iires, leszallhat ra egy pillangé.

Ha nincs szabad hely a kertedben egy pillangé szamdra, tedd csak a

kertedbe, ahol kedvére repkedhet.

Ha késébb uj malyvarozsa keriil a kertedbe, egy ,rovarziimmaoges”
| akcioval elhelyezheted rajta a pillangot.

%@ HOGYAN AD PONTOT?. ... .. i .

Minden pillangét kiilon kell kiértékelni. Minden egyes pillangé
értéke azon malyvardzsa virag szintjétdl fiigg, amin a pillango
al.

* Ha a pillang6 az 1. szinten iil, 1 pontot ér.
* Ha a pillang6 a 2. vagy 3. szinten iil, 2 pontot ér.
* Ha a pillang6 a 4. vagy magasabb szinten iil, 3 pontot ér.

Példa: Flora kertjében 6 pillangé van — ebbdl 1 nem
il malyvarézsan, ezért nem is ér pontot. A tobbi
pillangé utan a jaték végén Flora Osszesen 1 + 2 + 2
+ 2 + 3 = 10 pontot kap.

A pergolatdablad méhkaptdira mellett 1évo egyik mézes csupor
1 pontot ad minden, a kertedben 1évé pillango utdn, beleértve
azokat is, amik nem tilnek mdlyvarézsan.

A zug6 aljdn elérheté egyik jaték végi bonusz 1
pontot ad minden egyes, a kertedben lévé pillango,
katicabogdr és méhbél dllo szett utdn, fiiggetleniil
attol, hogy hol vannak a kerten beliil.




MAGNOLIA

A magndlia, vagy mds néven liliomfa virdgai bdr Azsidbdl, valamint Amerikdbdl
szdrmaznak, az egész vilagon népszerti. Lebilincsel6 szépségii fehér és rozsaszin
virdga mar kora tavasszal megjelenik, amikor mds fak még épp, hogy csak riigyezni
kezdenek. A magndlidk bolygonk torténetében is kordn virdgoztak - jelenlegi
ismereteink szerint mdr 95 millié évvel ezeldtt megjelentek. Mdar akkoriban is
bogarak poroztdk be ket, és ez napjainkban sincsen mdsképp.

Y HOGYAN NO?. . .

A magndlia egyetlen szerteagazé faként novekszik.
A jaték soran egy- vagy kétagu magnoliakhoz juthatsz
hozza. Az els6 magndliadat barhova helyezheted a
kertedben. Minden ezt kévetd magndliat egy, mar
a kertedben 1év6, szabadon all6 magnoliahajtas folé
helyezz, ezzel Gjabb és ujabb szinteket létrehozva (lasd
az abrat).

Minden magnoliadgon lathatd egy mez6, ahova egy-egy
katicabogarat helyezhetsz a késGbbiekben.

Példa: Flora egy ujabb magnoliat szerez, amit a képen
csillaggal jelolt helyek egyikére helyezhet le.

% HOGYAN AD PONTOT? ... .

A magnoliak attdl figgéen adnak pontokat, hogy a magndliafa
hanyadik szintjén helyezkednek el.

1-3. szint - minden ezen szinten lévé magndlia 1 pontot ér.
4. szint - minden ezen a szinten l1évé magndlia 2 pontot ér.
5.vagy magasabb szint - minden ezen a szinten 1év6 magnolia
3 pontot ér.

A magnoliafa kiértékelésekor a tipusuk (egy- vagy kétag)) nem
szamit. Egyediil a jatékelemek szamat kell figyelembe venni.

Példa: A Flora kertjében 1évé magnoliafanak 1., 2.
és 3. szintjén (ahol minden 1 pontot ér), 6sszesen 4
magndlia van, a 4. szintjén (ahol minden magndlia
2 pontot ér) 2 magnolia van, valamint az 5. szintjén
(ahol minden magnolia 3 pontot ér) 1 magnolia van.
Ajaték végén Flora1 + 1+ 1+ 1 +2 +2 + 3 =11
pontot kap a kertjében 1évé magnoliak utan.

KATICABOGAR

A katicabogarak szinvildga figyelmeztetésként szolgdl a ragadozdk szamdra, ami
azt iizeni: ,Vigydzat, irritdlé és biidos anyagot hordozok!” Ha egy maddr ezt
figyelmen kiviil hagyja, és mégis megesz egy katicabogarat, valésziniileg jo sokdig
felemlegeti majd az esetet. Sajnos az adott katicabogdron ez mdr nem fog segiteni,
de a jovében taldn mdsokat még megmenthet. A katicabogdr hdtdn lévé pottyok
szama fajtol fiigg. Eurépaban a leggyakoribb a hétpettyes katicabogar.

% HOVA SZALL LE?. ... e .

A katicabogarak a magnoliakra szallnak.

Minden magnolian van egy mez6, ahova leszallhat egy
katicabogar. Minden magnolidra csak egy katicabogar
szallhat. Katicabogarat barhova tehetsz a magndlia-
fadon, ahol nem il mar katicabogar.

Nem kell tehat alulrél felfelé vagy barmely mas
rendszer szerint elfoglalni a magnolidkat — ha egy
magnolia iires, leszallhat ra egy katicabogar.

Ha nincs szabad hely a kertedben egy katicabogar szamadra, tedd csak a

kertedbe, ahol kedvére repkedhet.

Ha késébb 1ij magndlia keriil a kertedbe, egy ,rovarziimmaogés” akciéval
| elhelyezheted rajta a katicabogarat.

% HOGYAN AD PONTOT? .. oot

A katicabogarakat egyesével kell értékelni. Minden
katicabogar értéke a vele egy szinten il katicabogarak
szamatol fiigg.

* Ha egy szinten 1 katicabogar van, 1 pontot ér.

* Ha egy szinten 2 katicabogar van, mindegyik 2 pontot
ér.

* Ha egy szinten legalabb
3 katicabogar van, mind-
egyik 3 pontot ér.

Példa: Flora kertjében 4 katicabogar van.
Koziiliik 3 ugyanazon a szinten il (ezért ezek
mindegyike 3 pontot ér), 1 pedig egyediil van a
sajat szintjén (ezért 1 pontot ér). A jaték végén
Floéra 3 + 3 + 3 + 1 = 10 pontot kap a kertjében
1év6 katicabogarak utan.

A pergolatdblad méhkaptdra mellett 1éve egyik mézes csupor
1 pontot ad minden, a kertedben 1évé katicabogdr utdn,
beleértve azokat is, amik nem iilnek magnolidn.

A zug6 aljdn elérhetd egy jaték végi bonusz, ami 1
pontot ad minden egyes, a kertedben 1évé pillango,
katicabogdr és méhbdl dllo szett utdn, fiiggetleniil

| attdl, hogy hol vannak a kerten beliil.




BOGLARKA

A kertjeinkben termesztett, iszalag nemzetségbe tartozé boglarkdk tobbsége
kiiszénovény, amik valamilyen tdmasztékra ,,mdszva” nének. Mivel nyilékony
inddkkal kapaszkodnak, sik falakon nem képesek felkiiszni. Egy kerités azonban
nem jelent gondot - dlljon az fémoszlopokbdl, falpanelekbdl vagy legyen épp egy
pergola. Ezek a gyonyorii novények olyan kozkedveltek a kertészek korében, hogy
tobb ezer és sokszinil fajtdt hoztak mdr létre.

Y HOGYAN NOZ .

A jatékban kétféle boglarka van: kicsi (lila) és
nagy (kek). Ezeket a virdgokat a pergolatabladon
helyezd el, a méhkaptar folott.

Minden boglarkan, méretétdl fiiggéen, egy vagy
két hely van, ahova méhet helyezhetsz.

Amikor méhet teszel egy boglarkdra, az elkezd
mézet késziteni (lasd 12. oldal, ,,Mézes csuprok”).

% HOGYAN AD PONTOT . ... .

Minden két, kiilonb6zé méretli boglarkabdl 4llé par 3 pontot
ér. (Fiiggetleniil att6l, hogy van-e rajtuk méh vagy sem.)

Példa: Flora pergolatabldjan
van 2, kiilonb6zé méretli
boglarkabol all6 par (ami
paronként 3 pontot ér),
illetve 1 par nélkiili boglarka
(ami nem ér pontot). A jaték
végén Fléra 3 + 3 = 6
pontot kap a kertjében
lév6 boglarkak utan.

MEH

Nincs még egy rovar, amely nagyobb szolgdlatot tenne az emberiségnek, mint
a mézel6 méh. Az okorban hdziasitottik, azdta osztia meg veliink mézét és
méhviaszat, cserébe a menedékért és gondoskoddsért. A tokéletesen osszhangban
mitkodé méhcsalad (ahol tobb ezer méh egyetlen anydnak van aldrendelve)
sok-sok éve a szorgalom szimboluma. A mezdk és gondozott kertek virdgainak
beporzdsdban a méhek messze kiemelkednek a tobbi rovar koziil.

% HOVA SZALL LE?. ... ..o .

A méhek kétféle novényre szallnak le: a boglar-
kara és a levendula viragara.

» Egy kis boglarkara legfeljebb 1 méh szallhat.
* Egy nagy boglarkara legfeljebb 2 méh szallhat.
* Egy levendulara legfeljebb 3 méh széllhat.

Ha nincs szabad hely a kertedben egy
méh szdmdra, tedd csak a kertedbe,
ahol kedvére dongicsélhet.

Ha késébb alkalmas virdg keriil a
kertedbe, egy ,,rovarziimmaogés” akcié-
val elhelyezheted rajta a méhet.

%@ HOGYAN AD PONTOT? ... ..o .

A méhek csak azon névényeken érnek pontot, amelyeken nincs mar szabad
hely. Tehat ha egy levenduldn (amelyen 3 méh fér el,) csak 2 méh van, azok a
méhek nem érnek pontot.

* Egy kis boglarkan #il6 méh 2 pontot ér.
* Egy nagy boglarkan iil6 két méh 6sszesen 4 pontot ér.

* Egy levendulan iilé6 harom méh 6sszesen 8 pontot ér.

Példa: Flora kertjében 7 méh van. Két boglarka

tele van méhvel, amik igy 6 pontot érnek. (A

kis boglarkan 1évé méh utan 2 pont, a nagy

boglarkan 1év6é méhek utan Gsszesen 4 pont jar.)

Van egy levendula is, ami tele van méhvel, ami

igy 8 pontot ér. Van még egy levendula, amin

csak egy méh van, ami igy nem ér pontot. A jaték

végén Flora 2 + 4 + 8 = 14 pontot kap a kertjében

1évé méhek utan.
A zugé aljan elérhetd egy jaték végi
bonusz, amely 1 pontot ad minden egyes, a
kertedben 1évé pillangd, katicabogdar és méhbdl
allo szett utan, fiiggetleniil attol, hogy hol vannak
a kerten beliil.




LEVENDULA (LEVEL ES VIRAG)

A levenduldra mindig jo rdnézni. Levelei még télen is zoldek, apro virdgai
pedig — magdrdl a virdgrél elnevezett - ,levendula” szinben pompdznak,
amik egész nydron vonzzdk a méheket és dongokat. Gyakran egész mezdnyi
teriileteken termesztik, ezzel horizontig éré, lila virdgszényegeket alkotva.
A virdgabél levendulaolajat dllitanak el6, amit a parfiim- és kozmetikaiparban
haszndlnak.

@ HOGYAN NOZ . . .

Minden levendula alapja 2 levélbdl all.

Amikor egy 2 levélbél allo levélpar létrejon,
azonnal elvehetsz egy levendulaviragot vagy
egy kis szitakot6t. Tedd a vélasztott jatékelemet
a levélpar folé. Ez a 3 jatékelem mostantdl igy
marad a jaték végéig, a késébbiekben mar nem
valtoztathatsz rajtuk.

Minden levendulaviragon van 3 mezd,
amire méheket tehetsz.

Példa: Flora elveszia 6.levendulalevelét.
Ezzel megalkotja 3. levendula-levél-
parjat. A korabbi két levélpar létre-
hozasakor szitakotét vélasztott, ezuttal
viszont a levendulavirag mellett dont,
amit azonnal el is helyez a levelek folé.

% HOGYAN AD PONTOT? ...ttt .

Minden levendulalevél 2 pontot ér.

Egy levendulavirdg nem ér pontot, dm a rahelyezett méhek
pontot érhetnek. (Lasd 8. oldal, ,,Méh”)

A szitakotok pontozasat ezutan ismertetjiik.

Példa: Flora kertjében 7
levendulalevél van. (Mind-
egyik 2 pontot ér.) A jaték
végén Flora 7 x 2 = 14
pontot kap a kertjében 1évo
levendulalevelek utan.

SZITAKOTO

Négy dtlatszo szdrny, hosszii hasi rész, nagy szemek - a szitakotot aligha lehet
dsszetéveszteni mds dllatokkal. A rovarok vildgdban a szitakoté ldtvdnya
valésziniileg mdr nmagdban is félelmet kelt, mivel nagyon iigyes vaddsz, amely
repiilés kozben kapja el zsdkmdnydt. Miel6tt elég nagyra néne ahhoz, hogy a
kertjeinkben ropkodjon, fiatalkordt viz alatt él6 larvakeént tolti. Mdr ebben a
formdjdban is kegyetlen vaddsz.

9 HOVA SZALL LE? . ... .

A kis szitakoték levendula-levélparokra szallnak.
A kozepes és nagy szitakotok szabadon ropkodnek a
kertben.

. Fontos! A szitakotdket nem lehet dthelyezni
i a ,rovarziimmégés” akcioval!

Kis szitakotét olyankor szerezhetsz, amikor levendula-levélpart hozol létre.
Kozepes és nagy szitakot6t a ,békaugras” akcioval szerezhetsz, ha teljesited a
sziikséges feltételeket. (Lasd 11. oldal, ,Békaugras”)

% HOGYAN ADPONTOT? ... .

A szitakotoket egyesével kell értékelni.
* Minden nagy szitak6td 5 pontot ér.

* Minden kozepes szitakétd 3 pontot ér.

* Minden kis szitakoté 1 pontot ér.

Példa: Flora kertjében 4 szitakot6 van — 2 nagy (ami
5 pontot ér), 1 kozepes (ami 3 pontot ér) és 1 kicsi
(ami 1 pontot ér). A jaték végén Fléra5+5+3 + 1=
14 pontot kap a kertjében 1év6 szitakoték utan.

A z1ig6 aljan elérhetd egy jdték végi bonusz, amely 1
pontot ad minden egyes, a kertedben 1évé szitakoté
utan, fiiggetleniil azok méretétdl.




AKCIOK

ROVARZUMMOGES

% HOGYAN MUKODIK?. . ... .

Fogj legteljebb 2 rovart (katicabogar, méh, pillangd) a kertedben, és helyezd at
Gket olyan névényre, amin van szabad hely az adott rovar szamara.

Nem kotelez6 a teljes akciot kihaszndlni — megteheted, hogy csak 1
rovart mozgatsz, vagy akdr egyet sem!

Ezzel az akcioval mozgathatsz mdr novényen iil6 vagy a kertben repkedé
rovarokat is.

Ne feledd, hogy a szitakoték nem mozoghatnak - csak katicabogarakat,
méheket és pillangdokat mozgathatsz!

Példa: Flora végrehajt egy rovarzimmaogés akciot.
Elmult korei soran jo par magndliara szert tett, igy
most mar béven van helye a katicabogarak szamara.
Atmozgatja 2 lenti katicabogarét, hogy egy sorban
legyenek a legfelsé katicabogérral. Igy most mar
mindhdarom katicabogar 1 helyett 3 pontot ér majd
Flora szamara a jaték végén.

Példa: Flora kertjében van

egy pillangd, amely céltalanul

repked a kertben (egy viragon

sincs rajta). Flora végrehajt

egy rovarzimmogés akciot,

majd atmozgatja a legfelsd

malyvardzsara. Ezutdn atmoz-

gatja egy méhét az egyik boglar-

karol egy levendulaviragra. Ezzel Fléra nem vesziti el a mézes csuprot, amit
kordbban mar megtoltott. (Lasd 12. oldal, ,,Mézes csuprok’.)

LEVELGYUJTES

% HOGYAN MUKODIK?. . . ... .

Vedd el a harom levélkupac egyikének legfels falevelét.

Minden falevélen egy rovar lathaté - katicabogar, méh vagy pillang6. Miutan
elvetted a falevelet, vedd el a falevélen feltiintetett rovart a kozos készletbdl, és
tedd a kertedbe - helyezd egy megfelel6 novényre vagy hagyd szabadon repkedni
a kertben. Ezutan tedd a falevelet a madarhazadba.

Néhany falevél egy rovarzimmogeés akciot is ad, amit kozvetleniil a falevél elvétele
utan hajthatsz végre. Ez az akcié megegyezik a szokdsos rovarzimmaogeés akcioval,
azzal a kiilonbséggel, hogy legfeljebb 1 rovart mozgathatsz.

Abban a ritka esetben, ha a falevelek elfogytak, falevél helyett vegyél el
egy katicabogarat, méhet vagy pillangot, és helyezd el a kertedben.

Példa: Flora végrehajt egy
levélgytjtés akciot. Valaszt
egy levélkupacot, és elveszi
annak legfelsé falevelét. Azon
egy pillangé lathatd, ezért
elvesz egy pillangot, amit egy
malyvardzsara helyez. Ezutan
a falevelet a madarhdzdba
teszi, a tobbi, korabban meg-
szerzett falevele kozé.

‘¥ FALEVELEK KIERTEKELESE . .......00ooti i,

A jaték végén annyi pontot kapsz a madarhazadban 1évé faleveleid utan, ahanyféle
szint falevelet gyujtottél.

Példa: Flora 6 falevelet gytij-
tott a jaték sordn, 4 kiilonboz6
szinben. Minden szin utan 1
pont jar, ezért Flora 4 pontot
kap.

A pergolatablad méhkaptdra mellett 1évo egyik mézes csupor
1 pontot ad minden 2. falevél utin a maddrhdzadban,
fiiggetleniil azok szinétdl.




BEKAUGRAS

Amikor egy jaték soran eldszor hajtod végre ezt az akciot, fogd a kertedben 1évo
békat, és tedd a tavacskatabla egy altalad valasztott tiindérrézsajara. Ha az akcio
végrehajtasakor a békad mar a tavacskatablan van, ugorj at vele egy szomszédos
tindérrozsara. (A szomszédos azt jelenti, hogy egy olyan tiindérrézsira, ami
kozvetleniil amellett a tiindérrézsa mellett van, amin a békad tartézkodik.)

‘e A TUNDERROZSAN EGY ROVAR LATHATO. ..................

Ha a tiindérrozsan egy rovar lathatd, azonnal vedd el
azt a kozos készletbdl, és tedd a kertedbe - helyezd egy
hozza tartozé novényre, vagy hagyd szabadon repkedni.

Példa: Flora a békajaval egy olyan tiindérrozsara
ugrik, amin egy méh lathaté. Elvesz egy méhet a
tartobol, és a kertje egy olyan novényére teszi, amire
lehelyezhet6 a méh, vagy a kertje barmely pontjara, ha
nincs szabad névény a méh szamara.

‘@ A TUNDERROZSAN SZITAKOTO LATHATO
A fenti szabalyok alol kivételt képez, ha a tiindérrozsan szitakoto lathato. Ahhoz,
hogy egy ilyen tiindérrézsara ugorhass, teljesitened kell a szitakotén lathato
feltételeket. Ha nem tudod teljesiteni, nem ugorhatsz oda.

A feltételek a kovetkez6k lehetnek:

* Legyen legalabb 4 (barmilyen) magnolia a kertedben.
* Legyen legalabb 4 (barmilyen) malyvarézsa a kertedben.
* Legyen legalabb 4 (barmilyen) boglarka a kertedben.

* Legyen legalabb 4 levendulalevél a kertedben.

Ha teljesited a szitakotén feltiintetett feltételeket, odaugorhatsz a békaddal.
Vedd el a legfels szitakot6t, és tedd a kertedbe. Ha egy tiindérrézsan nincs mar
szitakotd, semmi nem torténik.

. Fontos! Mindegyik tiindérrozsdrol csak 1 szitakitdt szerezhetsz a jdték
: sordn. Ha tijabb szitakiotot szeretnél szerezni, mdsik tiindérrozsat kell
. vdlasztanod, és ehhez mds feltételeket kell teljesitened.

Ha ez az elsé békaugrds akcidd (tehdt az akcio kezdetekor a béka még a

kertedben volt), azonnal ugorhatsz olyan tiindérrozsdra, amin szitakoté
van, ha teljesited annak feltételeit.

Példa: Flora egy olyan tiindérrézsara ugrik, amin a az
feltétel, hogy legyen legalabb 4 malyvardzsaja. Mivel
Flora kertjében mar 6 malyvardzsa van, raugorhat erre a
tiindérrozsara. A tiindérrdzsan 2 szitakotd lathato, ezért
Flora a legfelsd szitakotot veszi el, és a kertjébe teszi, ahol
az szabadon repkedhet. Fiiggetleniil a kertjében 1év6
malyvardzsak szamatol, a jaték hatralévo részében Flora
nem vehet el tobb szitakot6t malyvarozsas feltétellel.

ViZCSOBOGAS

Mozgasd a 2 vizcsepped egyikét 1 mezdvel lejjebb a ztagddon. A vizcseppekkel a
zugon lathato patakok mentén mozoghatsz lefelé, kordl kore, mig el nem éred a
zugo aljat.

Egy mezin egyszerre csak 1 vizcsepp dllhat. Ha mindkét vizcsepped a ziigo

aljdn van, a vizcsobogds akcioval vizcsepp mozgatdsa helyett vegyél el

egy pillangét, katicabogarat vagy méhet a kiozos készletbdl, és helyezd a
| kertedbe.

‘o KOVEKEN LEVO VIZCSEPPEK ..........oiiieiieeinn

Azokon a koveken, amiken meg kell dllnod, vizcsepp szimbdlumok lathatok.
Amikor egy vizcseppeddel egy ilyen kére 1épsz, azonnal vedd el a kovon feltiintetett
rovart, és helyezd egy hozza tartozé névényre vagy hagyd szabadon repkedni a
kertedben.

Példa: Floranak egykaticabogarra van sziik-
sége. Vizcseppjével ezért egy katicabogar
szimbolummal rendelkez6 kére lép, és
elvesz egy katicabogarat a tartobdl, majd
elhelyezi azt a kertjében.

‘@ A ZUGO ALATTLEVO VIZCSEPPEK ... ...

Amikor egy vizcsepped eléri a zugé aljat, vegyél el egy pillangét, katicabogarat
vagy méhet. Ezutan valassz egy jaték végi bonuszt.

Mivel két vizcsepped van, legfeljebb 2 jaték végi bonuszt tudsz megszerezni.

1 pontot kapsz minden, a kertedben 1év6 pillang6, katicabogar
és méhbdl allo szett utdn, fiiggetleniil attél, hogy hol vannak a
kerten beliil. (A rovartipus, amibdl a legkevesebbel rendelkezel,
meghatarozza, hany szetted van.)

1 pontot kapsz minden, a kertedben 1év6 szitakoto utan, fiigget-
leniil azok méretétol.

2 pontot kapsz minden teli mézes csuprod utan.

Fontos: Ahogy fentebb irtuk, egy mezon csak egy vizcsepp dllhat — ebbdl
: kovetkezik, hogy egy jdték végi bonuszt csak egyszer tudsz megszerezni.

Példa: Fléra az egyik vizcseppjével leér a
zugdja aljara. Valaszthat maganak egyet a
harom feltiintetett rovar koziil - a pillangoét
valasztja. Jaték végi bonuszként pedig a
rovarszetteket valasztja, ezért a vizcseppjét
erre a mezore teszi.



ToVABBI LEHETOSEGEK

LAMPASOK

% HOGYAN MUKODIK?. .. ... .

Amikor lampast szerzel, azt barhova teheted a kertedben, a rajta 1évé szimbo-
lummal felfelé.

Minden lampas egy egyszeri bonuszt ad. A boénuszt nem kell azonnal
végrehajtanod. A bonuszt csak a sajat korod soran hajthatod végre, és csak akkor,
ha végre tudod hajtani (lasd alabb).

Hasznalat utan forditsd a lampast a masik oldalara, hogy ne latszoédjon a rajta 1évé
szimbolum.

Négyféle lampas talalhato a jatékban:

Miutan végrehajtottal egy
békaugras akciot, azonnal
hajts végre még egy békaugras
akciot.

Miutan végrehajtottal egy
vizcsobogas akciot, azonnal
hajtsd végre még egy
vizcsobogas akciot. (Akar
ugyanazzal, akar a masik

vizcseppeddel. . . .
pp ) Amikor szerszamot valasztasz,

az ahhoz tartoz¢ akcid helyett
végrehajthatsz egy masik
akciot.

Amikor katicabogarat,
pillangdt vagy méhet szerzel,
egy tovabbi rovart kapsz
ugyanabbal a tipusbol.

Akdr tobb ugyanolyan tipusi ldmpdsod is lehet. A korod sordn akdr tobb
lampast is felhaszndlhatsz. Egy ldmpdst haszndlhatsz ugyanabban a korben,

amikor megszerezted.
|

% HOGYAN AD PONTOT . ..o .

A lampasok nem érnek pontot a jaték végén,
hacsak fel nem toltotted a megfelel6 mézes csuprot
(lasd ezen oldal jobb oldalan, ,,Mézes csuprok”).

Példa: Flora végrehajt egy békaugras akcidt, és
egy olyan tlindérrézsara ugrik, ahol szitakotok
vannak. Elvesz egy nagy szitakot6t. Ezutan
felhaszndlja a lampasat, ami egy Gjabb békaugras
akciot ad neki - atugrik a pillangé szimbolumos
tiindérrézsara, elvesz egy pillangét, és elhelyezi
kertjében.

A pergolatablad méhkaptira mellett [évé egyik mézes csupor
1 pontot ad minden felhaszndlt és fel nem haszndlt lampdsod
utan.

MEZES CSUPROK

"¢ HOGYAN MUKODNEK?..............
Amikor a kérod soran elegendé méhed gytilik 6ssze a
pergoladrol 16g6 boglarkakon, feltolthetsz egy mézes
csuprot.

Egy jaték soran legfeljebb 3 mézes csuprot tolthetsz
fel. Amikor egy mézes csuprot feltoltesz, forditsd at
a mézzel teli oldalara. A mézes csuprokat barmilyen
sorrendben feltoltheted, ha elegendé méhed gytlik
ossze a boglarkakon:

* Amint 0sszegytilik 4 méh a boglarkaidon, tolts fel egy

mézes csuprot.

* Amint 6sszegytlik 7 méh a boglarkaidon, tolts fel még

egy mézes csuprot.

* Amint 6sszegytilik 9 méh a boglarkaidon, tolts fel még
egy mézes csuprot.

Egy mézes csupor feltoltése utan nem kell elolrdl kezdened a méhek gytijtését.
Azok a méhek, amik segitettek feltolteni egy mézes csuprot, hozzasegitenek a
tobbi mézes csupor feltoltéséhez is.
Egy mézes csupor feltoltéséhez rendelkezned kell a feltiintetett szdmii
méhvel a boglarkdidon. Miutan egy csuprot feltoltottél, egy rovarziimmaogés
akcioval nyugodtan dtmozgathatod a méheidet a boglarkdkrol. A mar
feltoltott mézes csupraid ezzel nem veszited el, de tavolabb keriilsz a
kovetkezé csupor feltoltésétol.

Minden mézes csupor a rajta feltiintetett moédon ad pontokat a jaték végén:

1 pontot kapsz minden

2. falevél utan a madar-
hazadban, fiiggetleniil azok
szinétol.

1 pontot kapsz minden, a
kertedben 1év6 pillangé utan,
beleértve azokat is, amik nem
tilnek malyvarézsan.

1 pontot kapsz minden, a
kertedben 1év6 katicabogar
utdn, beleértve azokat is,
amik nem iilnek magnolian.

1 pontot kapsz minden
felhasznalt és fel nem
hasznalt lampdsod utan.

Példa: Flora egyik feltoltott mézes csupra 1
pontot ad minden, a kertjében 1évé pillangé utan.
Osszesen 6 pillangoja van - ebbdl 5 malyvardzsén
tl, 1 pedig szabadon repked. A jaték végén Flora 6
pontot kap a mézes csupra utan.

A zugé aljan elérheté egy jaték végi bonusz, ami 2
pontot ad minden feltoltott mézes csuprod utdn.
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PELDA A JATEK VEGI PONTOZASRA

Igy néz ki Fléra kertje a jéték végén.

Flova

Fléra a pontozotomb segitségével kiértékeli a kertjét: Fléra osszesen 100 pontot szerzett. Ezt osszehasonlitja a tobbi
jatékos pontszamaval. Ha egyfs jatékot jatszott, rogzitheti a pont-

malyvardzsdk - 13 pont (6 + 6 + 1
v PO ) szamat a kihivas tdblazatba, a kivalasztott cél mellett.

pillangok - 5 pont (1 + 2 + 2)

magnolidk - 10 pont (6 x 1 +2 x 2)

katicabogarak — 17 pont (2 x2 +3 x3 +2 x 2)

boglarkak - 3 pont (1 x 3)

méhek — 14 pont (3 x4 +1 X 2)

levendulalevelek - 10 pont (5 x 2) Clora 10O
szitakotok — 9 pont (1 4+ 3 +5)

meézes csuprok — 10 pont (7 + 3)

vizcseppek — 7 pont (3 + 4)

kiilonboz6 szint falevelek - 2 pont



EGYFOS JATEK

ELOKESZULETEK

A jatékot a tobbfds jaték elokésziiletei szerint készitsd eld, az alabbi eltérésekkel.

Forditsd az akci6tablat az egyfds oldaldra.

Valassz 4 kiilonboz6 tipust szitakotét — ezek koziil 2 legyen kozepes és 2 legyen
nagy méret.

Tedd 6ket a tavacskatabla 4 vilagos tiindérrdzséjara.

A egyf6s jaték soran kétféle szerszamot fogsz hasznalni - el6bb asot, majd kapat.
Keverd meg ezeket az eszkozoket, majd helyezd 6ket a szerszamraktarba, a meg-
felel6 sorrendben. Ezutan huzz 4 asét, és tedd 6ket az akcidtabla 4 akcidmezdje
folé.
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A JATEK MENETE

Az egyf0s jaték menete nagyrészt megegyezik a tobbfés jatékkal, az alabbi eltéré-
sekkel.

Minden jaték el6tt valassz egy kihivast a kovetkez6 oldalrdl. A jaték soran a kiva-
lasztott célt probald majd elérni.

A jatékot te kezded, jatszd le az els6 korodet. Minden korod 4. fazisanak kezdetén
(Szerszamok feltdltése) egy automatizalt ,,szomszéd” is cselekszik.

O annyit tesz, hogy mielétt feltdltenéd a szerszdmokat, eldobja azt a szerszdmot,
ami az akcidtabla azon felén van, ahonnan te elvetted a sajat szerszamodat. (Ezt
a szerszamot tedd félre, ebben a jatékban mar nem lesz ra sziikség.) Ekkor az ak-
cidtabla folott 2 szerszam marad. Ekkor a megszokott modon cstsztasd jobbra a
szerszamokat, majd toltsd fel az tires helyeket 6j szerszamokkal. A jaték akkor ér
véget, amikor végrehajtottad a 15. korodet, és az akcidtabla folott csak 3 szerszam
maradt.

A JATEK VEGE

Szamold Gssze a pontjaidat a tobbfés jaték szabalyai szerint.
Ellendrizd, hogy sikertilt-e teljesitened a valasztott kihivas kovetelményeit.

Ha sikeriilt, ird a pontszamodat a kovetkezd oldalra, a kihivds mellé. Ha nem
sikertilt, ird pontszamodat a Szabad jaték mezébe.

A tablazatban megtaldlod a szomszédaid - Jacint és Petinia — pontszamait is.
Ha sikeriilt t6bb pontot gytjteni naluk, kerted a kérnyék gyonyort ékkovévé valt!
Ha nem sikeriil, probald ujra!

SZUPERKERTESZEK KLUBJA

Ha mind a 10 kihivast teljesitetted, itt az id6, hogy meglasd, mélté vagy-e arra,
hogy belépj a Szuperkertészek Klubjdba. Add 6ssze mindegyik kihivasnal elért
legjobb eredményedet. Ha az 6sszeg meghaladja az 1000 pontot, megérdemled,
hogy tagja lehess a Szuperkertészek

Klubjanak. Ha az 6sszeg nem haladja

meg az 1000 pontot, prébald ujra azt

a kihivést, ahol a legkevesebb pontot

szerezted!



KIHIVASOK

1. KATICABOGAR-RAJZAS

Legyen legalabb 1 katicabogarad legalabb 3 kiilonb6z6
magnoliaszinten.

Jacint: 102 Pettnia: 100

A te eredményed:

2. LAMPIONPARTI
Hasznalj fel legalabb 4 lampast a jaték soran.
Jacint: 99 Pettnia: 103

A te eredményed:

3. ROVARPARADICSOM

Legyen a kertedben legalabb 4 katicabogar, 4 méh és 4 pillangd.
(Nem szamit, hogy hany szitakot6d van.)

Jacint: 102 Pettnia: 102
A te eredményed:

4. VIZESES

Legyen legalabb 1 vizcsepped a zugd aljan, és szerezz legaldbb 5
pontot az egyik zgo alatti jaték végi bonusszal.

Jacint: 104 Pettnia: 105

A te eredményed:

5. EDES MEZ
Szerezz legalabb 5 pontot egy mézzel teli csuporral.
Jacint: 106 Pettnia: 102

A te eredményed:

6. MEHLEPTE VIRAGOK

Legyen legalabb 4 olyan viragod a jaték végén, ami tele van méhekkel.
(Nem szamit, hogy boglarka vagy levendula.)

Jacint: 107 Pettnia: 103

A te eredményed:

7. A LEGSZEBB PILLANGOK

Legyen legalabb 2 olyan pillang6d, ami malyvarézsan i, és legalabb 3
pontot ér.

Jacint: 105 Pettnia: 106
A te eredményed:

8. A LEVELGYUJTO

Legyen legalabb 1 faleveled mind az 5 szinben.

Jacint: 98 Pettinia: 101

A te eredményed:

9. SZITAKOTOCSALAD

Legyen legalabb 4 szitak6téd. (Nem szamit a méretiik.)

Jacint: 101 Pettnia: 101
A te eredményed:

10. SZABAD JATEK

Hagyomanyos jaték mindenféle tovabbi cél nélkiil.
Jacint: 105 Pettnia: 104

A te eredményed:

SZUPERKERTESZEK KLUBJA

Szerezz legalabb 1000 pontot a fenti kihivasokkal, hogy beléphess a Szuperkertészek Klubjaba!



OsSZEFOGLALAS

x 15

x 15

Valassz egy
szerszamot.

Amikor szerszamot vélasztasz,
lefordithatod ezt a lampast, hogy a
szerszamhoz tartozo6 akcio helyett egy
masik akcidt hajthass végre.

Amikor katicabogarat, pillangét

vagy méhet szerzel, lefordithatod ezt
a lampast, hogy még 1 ugyanolyan
rovart kapj.

Miutan végrehajtottal egy vizcsobogas
akciot, lefordithatod ezt a lampast,
hogy azonnal végrehajthass még egy
vizcsobogds akcidt.

Miutan végrehajtottal egy békaugras
akciot, lefordithatod ezt a lampast,
hogy azonnal végrehajthass még egy
békaugras akciot.

KESZITOK

A JATEKOT TERVEZTE
Michat Golgb Gotebiowski
Przemek Wojtkowiak

ILLUSZTRACIOK
Karolina Kijak-Dzikonska

GRAFIKAI TERVEZES
Karolina Kijak-Dzikonska
Ka Leszczynska

JATEKFEJLESZTES
Michat Szewczyk

JATEKSZABALY
Michat Golgb Gotebiowski
Przemek Wojtkowiak

x 15

x 15 x 15

Vedd el a szerszamon
feltiintetett jatékelemeket.

1 pontot kapsz minden 2. faleveled
utdn, fiiggetleniil azok szinétdl.

1 pontot kapsz minden, a kertedben
1év6 katicabogar utan. (Fuggetlentil
attol, hogy a kerten beliil hol van.)

1 pontot kapsz minden, a kertedben
1év6 pillango utan. (Fuggetlentil attol,
hogy a kerten beliil hol van.)

1 pontot kapsz minden, a kertedben
1év6 lampas utan. (Flggetleniil attol,
hogy felhasznaltad-e vagy sem.)

PROJEKTVEZETS
Przemek Wojtkowiak

ELRENDEZES
Ka Leszczynska
Adam Strzelecki

DOBOZBELSO

Game Trayz
trayz

control your chaos
KOSZONETNYILVANITAS
Przemek Fornal
Asia Flisowska
Kuba Golebiowski
Adam Kwapinski
Anna Turczynska
Sylwia Smoliiska

Helyezd el azokat a kertedben.

Legyen legalabb 4 magnolia a
kertedben (az agak szama nem
szamit.)

Legyen legalabb 4 levendula-
levél a kertedben.

Legyen legalabb 4 boglarka
a kertedben (a méretiik nem
szamit.)

Legyen legalabb 4 malyvarozsa
a kertedben (a sziniik nem
szamit.)

x 18 Rovarziimmogés Levélgyiijtés Vizcsobogas Békaugras
Fogj legfeljebb 2 rovart Vedd el a 3 levélkupac  Mozgasd 1 Ugorj 4t a békaddal
(katicabogarat, méhet  egyikének legfelsd mezével lejjebb egy szomszédos
vagy pillangét) a falevelét, majd a 2 vizcsepped tiindérrozsara,
x 18 kertedben, és helyezd  vedd el az azon egyikét. majd vedd el a
at azokat n6vényekre, feltiintetett rovart A vizcsepp a feltiintetett rovart
amiken van tres hely, a kozos készletbol. zugon lathato vagy a legfelsé
% 18 és a megfeleld rovar ~ Tedd a falevelet a patakok mentén szitakotét (ha
van feltiintetve rajtuk. madarhazadba. mozoghat. teljesited annak
feltételeit).
Hajtsd végre a Tedd Toltsd fel az
szerszamhoz a szerszamot akciotabla folotti
tartoz6 akciot. a tartoba. tres helyet.

1 pontot kapsz minden pillang6
+ katicabogar + méh szettért

a kertedben. (Mindegy, hogy

a rovarok a kerten beliil hol
vannak. A rovar, amibél a
legkevesebbel rendelkezel,
meghatarozza a szettjeid
szamat.)

1 pontot kapsz minden, a
kertedben 1év6 szitakot utan.
(A méretiik nem szamit.)

3 pontot kapsz minden mézzel
teli csuprodért.

Koszonet illeti a Grupa pod wezwaniem Switala csoportot
a jaték vizualis megjelenésével kapcsolatos egyeztetésekért.

Sandra Socha
Urszula Swiat

Szeretnénk kiilon koszonetet mondani Michal Szewczyknek, aki elké-

Michat Szewczyk peszté mértéki elkotelezettséget mutatott a projekt irant, konstruktiv
Waldemar Marer megjegyzéseiért, illetve, hogy minden rendezvényen lebilincsel6 médon
Wojciech Grajkowski mutatta be a jaték prototipusat. Koszonjiik, Windziarz!
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