Tovabbi szabalyok az alapjatékhoz

Ezek a szabalyok minden toronytipusnak sajat képességet adnak. Az alapjaték
szabalyai érvényben maradnak, de kiegészulnek az alabbiakkal.

FATORONY:
Eldobhatsz errél

a toronyrol kartyakat,
hogy kevesebb kartyat
vegyél el a kindlatbadl,
mint amennyit licitaltal
(de ilyen médon nem
vehetsz el fakdrtydkat).

HULLADEKTORONY:
Amikor hulladék-
kartyat épitesz be,
azonnal raépitheted
a bontaspaklid egy
kértyajat az annak
megfelel§ toronyra.
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a toronynak
az aljara VAGY a
tetejére épitesz.
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HOMOKTORONY:
Donthetsz,
hogy ennek g

1JESZTO €S EDESSEGTORONY:
A jaték végén 3 pontot
kapsz minden azonos
értéki kartyaparért,
ami mindkét toronyban
megtalalhatd.
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A szabalyok részletesen:

FATORONY: Ha mar van fatornyod, licitalhatsz
nagyobb szamot, mint amennyit elviszel

a kinalatbdl (akar 5-nél nagyobbat is).

Ha megnyered a licitet, ki kell ,fizetned” a

kuldnbséget a licited és az elvitt kartyaid kozott

gy, hogy a fatornyodrol leveszel kdrtyakat és

a dobépaklira teszed. Fontos: Ha fakartyakkal

fizetsz, nem vehetsz el az adott forduléban uj
fakartyakat.

Megjegyzés: Ha a fatornyodnak van toronytetd

kartydja, akkor tébbet nem dobhatsz el
fakartyakat, hogy nagyobb szamot licitalhass.

Példa: A 6-os licited volt

a legmagasabb ebben a
forduldban. 4 kdrtyadt veszel
el (egyik sem fakartya)

a kindlatbdl és eldobsz

2 kdrtyat a fatornyodrdl.




HULLADEKTORONY: Példa: Megnyerted

Minden kartya, amit a a licitet, és kézbe veszed
hulladéktornyodra raksz, a dlil-es édesség- és a A5-6s
azonnal kivéltja a kdvetkezé hulladékkdrtydt. Mivel az
hatast: elveheted barmelyik édességtornyod a dik-es és
kartyadat a bontaspaklidbal, a dl@-es kdrtydbdl dll, elészor
és rarakhatod a szinének a bontdspaklidra teszed a
megfeleld toronyra a jaték A@-est. Ezutdn megépited
épitési szabdlyai szerint. az imént elvett ddl-es, majd
Ez lehet olyan kartya is, a d3-6s kdrtyat, amitél
amit éppen lebontottal. azonnal visszaépitheted
Ha az igy felrakott kdrtya a d@-es kdrtydt a

hulladékkartya, akkor azonnal bontdspaklidbdl.
megismételheted ezt a hatast.

HOMOKTORONY: Epitéskor hozza- Példa: A homoktornyod a

adhatsz kartyakat a homoktorony dlil-es, 7-es és (-os kdrtydkbdl
tetejéhez VAGY aljahoz. Egy dll. A kindlatban a 4res, &-as f4
forduléban csak a homoktorony és di2-es kdrtya taldlhatd. ‘f(ﬁ*s
egyik végéhez rakhatsz kartyakat. Hozzdadhatod a d2-est és a 3 5
Ha az aljara raksz kartyakat, ugy &ast a torony aljdhoz (hiszen a ?
csusztasd be a legalsé kdrtya al3, 8-as lehelyezési szabdlya itt is ‘.mg
hogy az értéke ldthaté maradjon. érvényes) vagy felrakhatod L
Megjegyzés: adkest a torony tetejére. - / }
Ha a homoktornyodnak van Mindhdrom kdrtydt

toronytetd kartyaja, akkor mar egyik nem rakhatod le

végéhez sem rakhatsz kartydkat. egyszerre.

JESZTO TORONY ES EDESSEGTORONY: A jaték végén 3 tovabbi gyézelmi pontot
kapsz minden olyan ijeszt6 toronyban |évé kartyadért, aminek van egy
ugyanakkora értékii parja az édességtoronyban. Minden kértya csak egy ilyen
par része lehet. Példa: A jdaték végén az ijesztd tornyod a d2-es, dd-es, 7-es és
8-as szému kdrtydkbdl dll, az édességtornyod pedig a -es, di-es, &-as, I2-es
és @-s kdrtydkbdl. Igy a 2 parodért (@2-es és dd-es) 6 gyézelmi pontot kapsz.
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